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Resumo. Este artigo apresenta as reflexdes sobre o desenvolvimento e aplicacdo de
uma ferramenta interativa para suporte ao processo de leitura protocolada e indicativos
sobre as potencialidades do uso de midias digitais como recurso educacional. O estudo é
resultado das atividades elaboradas e realizadas no ambito de um projeto de extenséo.
Para tanto, apresentam-se 0s conceitos de Leitura protocolada, inferéncias e midia
digital. Situa-se metodologicamente como pesquisa-acdo no contexto do Ensino
Fundamental de uma escola municipal. Os desafios a serem superados para a
integrac@o e a producgdo das midias digitais no ensino ainda sdo muitos. Parte deles se
relacionam com o reduzido conhecimento tecnoldgico dos professores e a falta de uma
cultura digital para o uso pedagdgico dos recursos. Para isso, faz-se necessario ampliar
a formacdo de professores e o0 desenvolvimento de estratégias para a insercdo das
midias digitais nos processos de ensino e aprendizagem.
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INTEGRATION OF DIGITAL MEDIA IN FUNDAMENTAL EDUCATION:
EXPERIENCES WITH PROTOCOLED READING

Abstract: This article presents the reflections on the development and application of an
interactive tool to support the process of reading protocol and indicative about the
potential of the use of digital media as an educational resource. The study is the result of
the activities elaborated and carried out in the scope of an extension project. For that, the
concepts of protocol reading, inferences and digital media are presented. It is located
methodologically as action research in the context of the Elementary School of a
municipal school. The challenges to be overcome for the integration and production of
digital media in education are still many. Some of them relate to the reduced
technological knowledge of teachers and the lack of a digital culture for the pedagogical
use of resources. To do this, it is necessary to expand teacher training and the
development of strategies for the insertion of digital media in teaching and learning
processes.
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Introducéo

As constantes inovacdes das tecnologias de informacdo e
comunicacdo (TIC) e a disseminacdo do uso das midias digitais vém
consolidando a cultura mididtica e exercendo forte influéncia na formacao dos
individuos (TERUYA, 2006; FELIPE; TERUYA, 2009). A linguagem da midia esta
presente no cotidiano, no trabalho, na escola e com papel fundamental no
processo de comunicacdo em seus multiplos formatos verbais e nao-verbais

(imagem, som, movimento, texto, interagao).

Apesar da relevancia e da presenca da midia digital nos diferentes
contextos, 0 seu uso ainda € pouco explorado como um recurso efetivo e
significativo no processo de ensino e aprendizagem. Dentre as principais
dificuldades no uso de midias na educacdo, cita-se: 1) pouca habilidade dos
professores na utilizacdo dos recursos tecnolégicos; 2) auséncia de planejamento
didatico de forma sistemética que considere as especificidades dos conteudos e o
suporte das midias; 3) pouco uso das midias como ferramenta e linguagem para
ensinar e aprender; 4) insuficiéncia na infraestrutura e manutencdo dos recursos
fisicos necessarios; 5) ndo delineamento de estratégias de uso (OLIVEIRA, 2011;
BACICH; MORAN, 2015).

Considerando significativo o uso das midias digitais em sala de aula e as
condicbes dos professores na sua utilizacdo, entende-se que a formacao de
professores integrada a realidade escolar pode suprir as necessidades
emergentes em relacdo ao conhecimento tedrico e pratico necessario para a
integracdo das midias na educacgéo. Esse artigo apresenta os resultados de uma
das etapas de um projeto de extensdo universitaria realizado em uma escola
municipal. O projeto teve como objetivo produzir, integrar e efetivar o uso de
midias digitais e recursos interativos nos processos pedagogicos visando a
melhoria dos niveis de alfabetizacdo e potencializando a inclusdo digital na
comunidade escolar. Participaram do projeto professores e académicos dos
cursos de Pedagogia, Artes Visuais e Ciéncia da Computagdo da Universidade do

Extremo Sul Catarinense (Unesc).
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O eixo de aplicacdo dessa etapa do projeto foi a leitura, indicado pela
escola como prioritario nos dois primeiros anos do ensino fundamental. Uma das
questOes apontadas pelos professores foi a necessidade do desenvolvimento da
habilidade de fazer inferéncias sobre um tema ou deduzir informacgdes implicitas
em um texto utilizando a leitura literdria como meio para abordagem das
diferentes unidades tematicas, objetos de conhecimento e habilidades
preconizados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018).
Partindo do pressuposto que as praticas de leitura devem propiciar uma postura
de interacdo ativa do aluno-leitor entendeu-se que a estratégia de leitura
protocolada ou pausa protocolada pode auxiliar no desenvolvimento da inferéncia
guando utilizada de forma consciente e sistematizada em sala de aula. Buscando
ampliar as possibilidades da estratégia de leitura protocolada, optou-se pelo uso
das tecnologias digitais no desenvolvimento de recursos de suporte a pratica da

leitura que propiciassem a interacdo multimidiatica e multimodal.

O uso de tecnologia digital tem propiciado meios interativos de leitura,
buscando atender novas habilidades e necessidades dos usuarios. O uso de
midias digitais e da interatividade vém provocando mudancgas nos suportes e
estilos de leitura e invocando inovagdes em relacdo ao livro impresso. Recursos
como: imagens e textos interativos, animacdes, videos, sons e intervencdes
diretas no texto, hiperligacdes e entrelacamento de contetudos a partir de links
tem sugerem uma relacédo diferenciada entre o suporte e o leitor, por possuir
caracteristicas como a imaterialidade e a fragmentacao (PAIVA, 2015). Dentre os
desafios, na proposicdo de interatividade na leitura, estdo a definicdo de
estratégias para apresentacdo do contetudo de forma coerente, diferenciada e
interessante ao leitor e que possa contribuir efetivamente com os objetivos
pedagdgicos de inferéncia desejados na pratica da leitura. Outro desafio é o
desenvolvimento técnico da proposta exigindo solugcdes baseadas em
fundamentos tedricos e metodolégicos envolvendo design de interacdo de de

experiéncia de uso.

Nesse sentido, foi desenvolvida a ferramenta interativa “Lendo,
fazendo e aprendendo” para mediar a aplicagdo da estratégia de leitura

protocolada do livro de literatura, “As trangas de Bintou” de Sylviane Anna Diouf,
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nos segundos anos do ensino fundamental da Escola Municipal de Educacéo

Infantil e Ensino Fundamental Hercilio Amante de Criciima/SC.

O artigo esta estruturado a partir desta introdugdo, na secdo 2 séao
apresentados os conceitos de leitura protocolada e o uso da intervencédo e
habilidade de inferéncia no processo, e midia digital. O caminho metodologico do
estudo e o desenvolvimento da ferramenta interativa sdo descritas na secéo 3; a
secao 4 traz os resultados da experiéncia de aplicacéo da ferramenta apontando
os indicativos sobre as potencialidades do uso de midias digitais como recurso

educacional e as conclusdes sédo apresentadas na secéao 5.

Leitura protocolada e as praticas de inferéncias

Inferir informagdes implicitas é uma habilidade fundamental para se
compreender um texto; exige que o leitor associe conhecimento linguistico a
conhecimento extralinguistico, 0 que caracteriza leitores experientes, que
conseguem ir além das informacfes encontradas na superficie textual,
requerendo desses leitores um nivel de leitura mais avancado do que a etapa
inicial de decodificacdo. Para realizar inferéncias, o leitor deve conjugar, no
processo de produzir sentidos para o que |é, as pistas oferecidas pelo texto aos
seus conhecimentos prévios, a sua experiéncia de mundo. Estdo envolvidas na
construcdo da competéncia de fazer inferéncias, as habilidades de: inferir o
sentido de uma palavra ou expressdo a partir do contexto no qual ela aparece;
inferir o sentido de sinais de pontuacdo ou outros recursos morfossintaticos;
inferir uma informacé&o a partir de outras que o texto apresenta ou, ainda, o efeito

de humor ou ironia em um texto (BRASIL, 2008).

A leitura protocolada ou pausa protocolada € uma técnica de leitura em
etapas que envolve a producdo de inferéncias fazendo com que haja uma
interacdo entre aluno, texto e autor (COSCARELLI, 1996). Nas inferéncias, ou
pontos de parada, a leitura é interrompida de forma planejada para que o leitor
(aluno) possa rever, compreender e refletir sobre o que foi lido articulando seu

repertério com as informacgdes. Ao utilizar esta técnica de leitura, o professor

Criar Educacao, Criciima, v. 8, n°1, jan/jul 2019.— PPGE — UNESC

CRIAR EDUCACAO

Revista do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo - UNESC

ediunesc



pode propiciaf situagOes interativas buscando a construcao de sentido na leitura
por meio das inferéncias e ultrapassando a visao de leitura como mera extracao
de informacoes (FARIAS, 2012).

Neste caso usa-se a midia digital, que se refere ao conjunto de meios
e dispositivos de comunicacgéo, baseados em tecnologia digital, que possibilitam a
comunicacdo ou distribuicdo digital de producdes escritas, sonoras ou visuais
(LEMOS, 2008). A integracdo das midias digitais no ensino visa apoiar o
processo de aprendizagem, sendo um recurso imprescindivel o uso dos
diferentes meios na melhoria da qualidade do ensino. E importante que a escola
diversifigue a forma de apresentacdo dos conteudos oferecendo formatos
multimidiaticos e digitais. Para isso, é importante o direcionamento do uso dos
meios e ferramentas para que educadores e educandos se tornem-se agentes
coparticipantes (SCHALCH; MELO, 2017). Nesse processo, € imprescindivel que
haja a compreensdo e incorporacdo de novas linguagens e seus modos de
funcionamento, aplicando-as como possibilidades de comunicagédo e
aprendizagem participando de forma consciente da disseminacdo da cultura

digital.

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018), € possivel propiciar uma
vivéncia significativa e situada, ao se envolver géneros verbais e hibridos
potencializados pelos meios digitais. O uso de géneros escritos e multimodais
variados a partir de praticas situadas contribuem para o desenvolvimento da
leitura critica e para a constru¢cdo de um percurso criativo e autbnomo de
aprendizagem da lingua. A apresentacao de situacdes de leitura organizadas em
pré-leitura, leitura e pds-leitura pode potencializar a aprendizagem na perspectiva
de um (re)dimensionamento das praticas e competéncias leitoras ja existentes,

especialmente em lingua materna (BRASIL, 2018).

A interatividade, compreendida como diferentes possibilidades de atuacéo
(forma e nivel de influéncia) que o meio propicia ao usuario, amplia o impacto
educacional da midia digital (MUSSOI; TAROUCO, 2011). Atuando como uma
estratégia importante na aprendizagem significativa. A interatividade pode ser

aplicada em atividades com acdes de selecdo, organizacdo, integracdo de
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informacgdes égregando e abrangendo questdes de motivacdo, conhecimento
prévio e habilidades de uso de midia (TAROUCO et al., 2009).

Caminho metodoldgico

Os procedimentos adotados para a execucao do projeto enquadram-se
nos parametros da pesquisa-acao (GIL, 2002), considerando o ponto de partida
uma necessidade real no contexto escolar e como caminho a busca de
possibilidades para encontrar possibilidades a partir da investigacéo bibliografica,
planejamento de acdes e intervencdo na pratica dos professores participantes
com o intuito de aprimora-la. Com o propésito de ser descritiva e de natureza
aplicada, buscou-se abordar, de forma quali-quantitativa, a trajetéria do
desenvolvimento do trabalho apresentando a necessidade, a reflexdo tedrica
sobre o assunto, a proposta de intervencdo e os resultados obtidos com a

experiéncia a partir do olhar dos envolvidos.

Participam do projeto as trés turmas do segundo ano do ensino
fundamental da Escola Municipal de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental
Hercilio Amante de Cricilma/SC, as trés professoras das turmas e o professor de
informética da escola. A selecdo das turmas ocorreu por adesao das professoras.

Foram setenta criancas com idade entre sete e oito anos.

As etapas realizadas foram: 1) planejamento dos procedimentos para
integracdo das midias digitais nas praticas pedagodgicas; 2) modelagem do
aplicativo “Lendo, fazendo e aprendendo” identificando as interacdes e a forma
de insercdo das midias; 3) desenvolvimento da ferramenta e das midias; 4) testes
e instalacdo de softwares de apoio no laboratorio de informatica; e 5)

acompanhamento de uso.

O planejamento e validagdo dos procedimentos para integracdo das midias
digitais foram realizados em conjunto com os professores. A proposta de
intervencdo com uso da estratégia de leitura protocolada teve como ponto de
partida o livro de literatura, “As trancas de Bintou” de Sylviane Anna Diouf. A

definicdo das paradas teve como foco as unidades tematicas, 0os objetos de
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conhecimentc')' e habilidades a serem desenvolvidas e considerou o
conhecimento, ritmo de aprendizagem e o interesse dos alunos. Para cada
parada foram definidos os objetivos, temas abordados, intera¢des, atividades,
midias e links com outros componentes curriculares e temas transversais. Foram
planejadas dez paradas para a realizagdo de interacbes visando desenvolver
habilidades de inferéncia: 1) o titulo; 2) a capa; 3) a contracapa; 4) a autora; 5) o
ilustrador; 6) identidade: o eu e a familia 7) autoimagem, autoestima e sonhos; 8)
a cultura: etnia, costumes, comidas e tradicdes; 9) os lugares: a paisagem,
transporte; e 10) valores: 0o eu e os outros. Em cada parada, as inferéncias
envolveram a identificacdo de informac@es implicitas e explicitas no texto e o uso
das mesmas para ampliar a compreensao, reforcar conteudos estudados,
aumentar vocabulario, desenvolver novos aprendizados, conectar outros
conhecimentos, exercitar 0os temas e assuntos correlacionados e agucar a
curiosidade para a leitura. As midias foram planejadas, produzidas e integradas
para dar suporte eficiente & comunicacdo da mensagem considerando o publico
infantil, o contexto educativo, as informacdes e as questdes semidticas de sentido
e significado. As midias digitais utilizadas na comunicagdo foram imagens,

videos, textos, audios e recursos interativos.

O desenvolvimento da ferramenta interativa “Lendo, fazendo e
aprendendo” foi efetuado por académicos do curso de Ciéncia da Computacao,
bolsistas do projeto de extensdo. As tecnologias utilizadas na implementacao da
ferramenta foram: Axure, HTML5, CSS 3 e API JavaScript. Para a concepcéo e
desenvolvimento da aplicagcdo foram considerados trés fatores, que de acordo
com Behar (2009) sdo fundamentais em materiais digitais para fins didatico: o
fator grafico, o fator técnico e o fator pedagdgico. Para atender o fator grafico foi
considerada a fungéo da imagem nas interfaces e sua relacdo com a
aprendizagem. Quanto ao fator técnico, o foco foi o planejamento da navegacéao e
usabilidade visando suporte na jornada do interator nas interfaces da ferramenta.
No fator pedagdgico, buscou-se como base as teorias de aprendizagem e sua
aplicacdo com uso de estratégias na concepcao do contetudo e desenvolvimento
do design de interacéo e de experiéncia de uso (UX). O design de UX € uma arte

e ciéncia que, unindo todos os elementos que compde 0s sistemas interativos,
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visa prover (SAFFER, 2009): 1) as necessidades dos usuarios, suas limitacoes,
objetivos, desejos e expetativas; 2) os objetivos dos produtores do conteudo em
relacdo aos resultados com os usuarios; e 3) a integracdo de todas as partes,

entendendo que o todo é a soma de cada parte.

A ferramenta foi disponibilizada em midia flexivel (pen drive ou DVD) e
instalada nos computadores do laboratério de informatica da escola. Para a
utilizacdo de recursos envolvendo edicdo de texto, busca de conteudo Web e
desenho digital foram instalados softwares de apoio nos computadores do
laboratorio de informatica. Foram realizados testes de funcionamento da
ferramenta verificando compatibilidade com sistema operacional (Windows 7 ou

superior e Linux educacional 4 ou superior).

Aplicagcado da Ferramenta “Lendo, fazendo e aprendendo”

Uma importante contribuicdo da etapa do projeto de extenséo, relatada
nesse artigo, foi o desenvolvimento da ferramenta interativa “Lendo, fazendo e
aprendendo” para a leitura protocolada do livro de literatura “As trancas de

Bintou”. A figura 1 mostra telas da ferramenta.

Projeto Leitura Protocolada e

Interativa

Figura 1. Telas: inicial e da parada 1 - O titulo

A interacdo e navegacdo na ferramenta é realizada com o recurso de
toque, mouse ou teclado com os icones seta para esquerda e seta para direita.

Foram utilizados icones para identificar as possibilidades de interagcdo em cada
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cone de baldes de comunicacdo aparece sempre que ha inferéncia

em relacdo a informacdes implicitas e explicitas. Quando acionado este icone, é

apresentada a tela com as midias para a comunicacao da inferéncia (figura 2)

ESTE £ O TITULO DO NOSSO LIVRO.

SOBRE O QUE VOCE ACHA QUE FALA O LIVRO?

CONTRA CAPA

m ————“;‘ﬁ

Figura 2. Telas de inferéncia das paradas: 1 - O titulo e 3 - A contracapa

O icone lapis foi aplicado para indicar atividades a serem desenvolvidas.

Ao clicar nesse icone, o usuario pode receber uma instrucdo para executar uma

acdo fora da ferramenta (figura 3 — A) ou uma atividade que devera ser

executada na ferramenta a partir de interacdes como cliques, selecdo de areas,

acOes de arrastar objetos, digitacdo ou toque (figura 3 — B).

A

Sylviane A. Dioar

ILUSTRADOR

Shane W. Evans

or

STAO APARE

MOVA 08 ELEMENTOS DA CAPA PARA 05 LOCAIS
NDE E: ECENDO.
AuTORA BrA

\ )

Figura 3. Tela de atividades das paradas: 3 - A contracapae 2 — A capa

A aplicacdo da ferramenta interativa possibilitou identificar indicativos

sobre as potencialidades do uso de midias digitais no processo de aprendizagem

e reafirmar a contribuicho das mesmas para a diversificacdo da forma de

apresentacao dos conteudos em formatos multimidiaticos e digitais. O local de

aplicacéo foi no laboratorio da Escola Municipal de Educacdo Infantil e Ensino

Criar Educacao, Criciima, v. 8, n°1, jan/jul 2019.— PPGE — UNESC



ks
Fundamental Hercilio Amante de Cricilma/SC. Participaram dessa acdo trés

turmas de segundo ano do ensino fundamental, em um total de setenta criancas,
acompanhadas das professoras de sala de aula e do laboratério de informatica.
Para cada turma (em torno de 23 alunos) foram realizadas dez intervencdes com
duragdo de uma hora e intervalos de uma semana entre elas. As intervencdes
foram executadas e acompanhadas por professores e académicos participantes

do projeto de extenséo.

Como desdobramentos das intervencfes, planejadas nas paradas da
leitura protocolada, foi possivel ampliar o uso de midias digitais como recurso
pedagdgico. Uma das atividades propostas foi a edicdo de imagem tendo como
resultado uma fotomontagem composta pela foto do aluno caracterizado com

indumentaria da etnia negra, abordada na leitura (figura 4).

Vi W)
~ LS

i Protocolada e
Interatiya
E.m.|

E.L.E.F. HERC]
- Lio A
fa. Tatians o MANTE
~201g T Rufino

— —
Figura 4. Tela da parada 8 - A cultura e atividade de fotomontagem

A partir das intervengdes com o uso do aplicativo, das observagdes e do
relato dos alunos e professores, identificou-se algumas contribuicbes
possibilitadas pela linguagem audiovisual, ou seja, bauso de imagens, videos,
textos, audio e interagcfes. Os indicativos sobre as potencialidades do uso de
midias digitais como recurso educacional mais significativos foram: 1) resultados
melhores na compreensdao do texto; 2) conexdes com outros elementos do
repertério dos alunos no momento da leitura; 3) ampliacdo do processo de
interpretacdo e significacdo das informacgdes; 4) interacao entre os contetdos e 5)

incluséo digital em atividades curriculares.
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Consideracdes finais

Com experiéncia foi possivel também confirmar a necessidade da
preparacdo dos professores para sua incorporacdo no processo de ensino e
aprendizagem e constatar a importancia do seu envolvimento no processo. Foi
visivel e verbalizado o entusiasmo dos professores no projeto diante das
possibilidades de ampliagdo da compreensédo da leitura e da melhoria dos niveis
de alfabetizacdo dos seus alunos. Outros resultados das acfes sdo os reflexos
qgue incidem na escola apontando uma aproximacdo cada vez maior entre a

universidade e a comunidade.

Os desafios a serem superados para a integracdo e a producédo das
midias digitais no ensino ainda sado muitos. Parte deles se relacionam com o
reduzido conhecimento tecnoldgico dos professores e a falta de uma cultura
digital para o uso pedagdgico dos recursos. Para isso, faz-se necessario ampliar
a formacédo de professores e o desenvolvimento de estratégias para a insercéo

das midias digitais nos processos de ensino e aprendizagem.
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