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A GEOGRAFIA POR MEIO DO LUDICO: O JOGO DE TABULEIRO COMO UM
RECURSO DIDATICO COLABORATIVO PARA ENTENDER O CONCEITO DE
LUGAR

Carolina Alves Fantinato?

Francisco Roberto Pinto Mattos?

Resumo: Este artigo tem como proposta mostrar a importancia de trabalharmos o conceito
de lugar a partir de uma perspectiva critica, ou seja, pensar no conceito aproveitando
conhecimentos que os alunos trazem para a sala de aula sobre o lugar onde habitam, ou
sobre as proximidades da escola. Descreveremos e mostraremos as atividades que foram
desenvolvidas para aprendermos, junto com os alunos, mais sobre as proximidades da escola
e o lugar, por fim, justificaremos a utilizagao de um jogo colaborativo que tera como desafios:
a) localizar pontos no espaco geografico com ajuda das coordenadas geogréficas, trabalhar
a escala cartografica a partir da Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza. b) abordar
aspectos historicos do lugar e c¢) suscitar discussdes sobre as desigualdades presentes na
nossa sociedade. Esperamos, portanto, que esse material possa ser adequado em cada
contexto social e seja utilizado principalmente em bairros periféricos.

Palavras-chave: Lugar, Jogo, Aprendizagem Colaborativa

LA GEOGRAFIA MEDIANTE LO JUEGO: EL TABLERO COMO RECURSO
DIDACTICO COLABORATIVO PARA ENTENDER EL CONCEPTO DEL LUGAR

Abstract: El articulo tiene como propuesta mostrar la importancia de trabajar en el concepto
de lugar en una perspectiva critica. Pensar en el concepto aprovechando los conocimientos
que los estudiantes aportan al aula sobre el lugar donde viven, o sobre la escuela.
Describiremos y mostraremos las actividades que se desarrollaron para aprender, junto con
los alumnos, sobre el lugar. Justificaremos el uso de un juego colaborativo que tendra como
retos: a) Localizar puntos en el espacio geografico con la ayuda de coordenadas geograficas,
trabajar la escala cartografica a partir de la Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza;
b) abordar aspectos histéricos del lugar y c) generar discusiones sobre las desigualdades
presentes en nuestra sociedad. Esperamos, por tanto, que este material pueda ser adecuado
en cada contexto social y se utilice principalmente en barrios periféricos.

Palavras-chave: Lugar, Juego, Aprendizaje Colaborativo
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Introdugao

Iniciamos esse estudo com uma investigagdo do lugar desenvolvida na
Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza. Consolidamos nossos
conhecimentos com uma pesquisa bibliografica sobre o conceito de lugar e nos
inspiramos em um modelo de jogo colaborativo. Organizamos um jogo que exercite
os conteudos de orientagao e localizagéo espacial a fim de despertarmos o interesse
dos alunos e os motiva-los a exercitar reflexdes sobre o bairro onde mora e as
proximidades da escola.

A partir do desenvolvimento da pesquisa elaboramos o jogo “o meu lugar”,
nesse material explicaremos a metodologia de elaboragdo, os motivos que nos
levaram a desenvolvé-lo e a maneira mais barata de replica-lo em outras escolas.
Elaboramos um jogo que podera ser modificado em seus desafios, entretanto devera
manter-se critico e reflexivo na proposta final da sua aplicacéo.

Por lecionarmos o conteudo de Geografia e o conceito de lugar, achamos
relevante trabalhar esse conteudo com alunos do sexto ano por estarem recém
chegados na escola, porém, esse produto podera ser adaptado para outros anos do
Ensino Basico ou outras disciplinas, desde que sua montagem se adapte a linguagem
e a realidade dos alunos, e a escola onde sera utilizado.

Os pilares da metodologia que embasam esse caderno de orientagéo sao
o ciclo de investigagao- acao proposto por TRIPP (2005) nos aproximando de uma
pesquisa-acao que se segue mais bem detalhado na dissertagcdo que acompanha
esse caderno. Utilizamos essa metodologia para investigar aspectos do lugar e os
passos de criacado para a confecgao do jogo “o0 meu lugar” descritos nesse caderno.

Esperamos que nossa pesquisa contribua para que outros professores da
Educacao Basica, interessados pelos trabalhos com jogos e preocupados com a
qualidade de aprendizagem dos alunos, vislumbrem possibilidades de criarem
configuragcdes para esse material. E principalmente, exercitem a reflexao da sua

pratica a fim de desenvolver um ensino reflexivo e critico nas escolas.

42

CRIAR EDUCACAO

Revista do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo - UNESC

ediunesc



™ "B

P
Criar Educacgéo, Criciuma, v. 12, n°1, jan/jul 2023.— PPGE — UNESC — ISSN 2317-2452

Por que trabalhar o conceito de lugar em um jogo colaborativo?

Mais que uma disciplina pertinente a geografia, trabalhar o conceito do
lugar é desafiador e instigante pois desperta no aluno a investigagéo do seu préprio
bairro e faz com que conhega onde mora. O lugar é repleto vinculos afetivos, relagdes
historicas, praticas culturais, desigualdades econémicas e praticas sociais que mudam
diariamente as relagbes humanas e o espago. Pensar nessas transformagdes, mais
do que tornar-se parte do lugar, faz com que o aluno pense reflexivamente sobre as
transformagdes que ele mesmo provoca.

Suas agdes modificam o lugar ao longo da historia e as relagdes entre a
vizinhanca se modificam. Por exemplo, lugares antes ocupados majoritariamente por
pessoas de classe média podem hoje pertencer a populagao alta renda. Praticas
culturais e leis, antes permitidas e aceitas, podem atualmente serem proibidas. Novos
conflitos s&o gerados, os espacos antes de livre circulagéo e transito, podem assumir
uma configuragao territorial diferente, impedindo as pessoas de transitarem pelos
lugares. Essas transformagdes sao mais facilmente identificadas na escala do lugar
do que em outras escalas, sdo as praticas sociais construidas na vizinhanga que a
fazem se transformar.

Nos lugares, as praticas sociais s&o mais bem observadas pelo intimo das
relacbes que estao estabelecidas entre os sujeitos e a vizinhanga. Saber sobre a
histéria do seu bairro, é entender os processos de formagao do lugar, perceber como
a segregacao e as desigualdades ocorrem no espago geografico. As caracteristicas
culturais sdo a todo momento reafirmadas na escala do lugar. Para além de recorte
espacial, entender a categoria do lugar, possibilitara que compreendam o processo de
organizacgao territorial do espago, o motivo de ocorrerem as segregagdes econdmica
e o motivo de algumas zonas econdmicas da cidade serem mais favorecidas por

servigos, que outras.

Nesse sentido, a pratica social é espacializada e a agdo envolve espacgo e
tempo, realizando-se em varias escalas indissociaveis a partir do plano do
lugar. Na cidade, revela-se como justaposi¢do entre uma morfologia social
(promovida pela diferenciacéo das classes na sociedade) e pela morfologia
espacial (produzida pelas diferengas nas formas e modos de acesso aos
espagos da vida, através do uso). O desenvolvimento histérico da
propriedade no seio do processo de reprodugao aponta a reprodugao do valor
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de troca — e o0 que dela se diferencia, o que ela subordina e como orienta o
uso como possibilidade de apropriacdo realizando-se como diferenca.
(CARLOS, 20074, p. 49)

Os sujeitos, a partir das experiencias e relagdes presentes na vizinhanca,
ou seja, suas praticas sociais, verao a partir da sua realidade, como a relagdo com o
lugar interferir no cotidiano do seu bairro, como suas relagdes sao repletas de
desigualdades e, enquanto agentes que transformam o lugar, podem conferir novos
usos, que modifiquem normas culturais.

Nosso jogo além de ser tratar dos lugares proximos a escola, mostra como
os alunos sao também agentes transformadores, somente discutindo problemas que
ocorrer por meio das praticas sociais levaremos para sala de aula discussdes
relevantes como a importancia de reivindicarem direitos e servigos junto ao poder
publico para melhorar a qualidade de vida da comunidade. Desconstruiremos
preconceitos e instigaremos os alunos a pensar a organizagao do seu bairro, sua
cidade e os privilégios de algumas regides da cidade destacados pelos fatores de
renda.

A escola na maioria das vezes reproduz regras de comportamentos
vigentes em nossa sociedade, difundindo a competicdo, o individualismo e a
“segregacao de grupos e lugares” (CARLOS, 2007b, p. 43) ao invés de construir nesse
lugar uma vizinhanga, um ideal “o coletivo” (CARLOS, 2007b, 43), o colaborativo, uma
identidade comum. E isso ocorre muitas vezes sem a percepcao dos professores.

Entendemos que as “condi¢des histéricas da sociedade atual levam ao
predominio de relacdes sociais fundamentadas na exploragao e competicao”, por isso,
as praticas de aprendizagem colaborativas sdo mais adequadas na emancipagao dos

alunos.

Para ganhar o jogo, um grupo nio pode trabalhar de forma isolada porque o
seu painel so ficara completamente positivo quando todos os outros também
virarem o lado de todas as pegas do lado negativo nas quais existem palavras
escritas. Cada pecga do desenho central do painel tem o nimero de um grupo
e s6 pode ser virada quando esse grupo terminar de virar todas as pegas que
ficam nas margens do desenho. Isso significa que a vitéria nesse jogo
depende da unido de todos do grupo para vencer a luta contra o tempo.
(VASCONCELOS, 2011, p. 77)

Entendemos que o conceito de lugar em um jogo que utilize regras e
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desafios colaborativos, podera inserir o aluno como um cidadao ativo na construgao
do conhecimento, permitindo mais liberdade para liderar e decidir os proprios rumos
ao solucionar novos desafios em conjunto com outros alunos.

Dentro dessa perspectiva, o conceito de lugar tornara o aluno elemento
ativo na investigagao da pesquisa sobre o seu bairro. Ele problematizara as relagdes
sociais que acontecem no mundo a partir da sua pratica cotidiana.

O conceito de lugar nessa perspectiva, a vizinhanga e as memorias
resgatadas pelas artes das ruas motivardo o individuo a desenvolver sua prépria
aprendizagem, pois € algo que faz sentido. O processo de aprendizagem podera
ocorrer por tratar de elementos que sao do interesse comum. Permitindo assim, uma
possivel consciéncia do seu lugar, de transformagao do seu cotidiano, e da realidade

ali estabelecida.

Investigando o conceito do lugar no Morro da Pedreira

Em margo de 2019, iniciamos o processo de construcao e desenvolvimento
da pesquisa, percebemos, ao longo da nossa pratica em sala de aula que os alunos,
em sua maioria, moram proximos a escola. Dentre as turmas que lecionei optei por
realizar a pesquisa na turma 1602, os alunos aparentavam curiosidades sobre o
bairro, porém, recém chegados na escola, ndo circulavam por ele. Entendi ser
importante que essa turma conhecesse como os pontos de referéncia atrelando a isso
os conteudos dispostos nas orientacdes curriculares de 2016 implementadas naquele
ano.

No final do més de marco, iniciarmos a investigagdo sobre o lugar, a
primeira atividade em que realizamos foi pedir aos alunos que descrevessem a pracga
proximo a escola, a ideia era trabalharmos o conceito de paisagem urbana atrelado
ao conceito de lugar, mas identificamos nessa atividade alguns registros dos habitos
da vizinhancga e constatamos com essa atividade que a praca é um ponto de encontro,
de referéncia para os moradores € um lugar.

Nessa atividade o aluno deveria completar a frase: Meu nome € (...) € no
meu lugar tem (...). Nosso objetivo habitos dos alunos que moram no Morro da

Pedreira. Apds uma semana analisando os trabalhos verificamos a exaltacdo de
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pontos negativos mais do que positivos sobre o lugar. Também os desenhos
elaborados apresentaram o cenario de violéncia e falta de saneamento basico,
decidimos retornar com essa atividade para a sala de aula e debater os aspectos

negativos e os aspectos positivos de ser um morador da Pedreira.

Figura 1. Proximidades da Escola — Aluno 1
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Fonte: Produgéo do aluno da turma 1602, produzido em maio 201-9.

Figura 2. Texto descritivo da Figura 5 — Aluno 1
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Fonte: Produgéo do aluno da turma 1602, produzido em maio 2019.

O aluno relata que mora proximo a Escola Municipal Escritor e Jornalista
Daniel Piza, no desenho verificamos que sua casa € no Conjunto Habitacional
Fazenda Botafogo, relada a falta de saneamento basico presente na comunidade.
Desenha o Rio de Acari, a mercearia que ele nomeia como “Padaria”, a praca

representada por balancos e brinquedos, bem ao lado da escola tem uma lixeira da
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Companhia Municipal de Limpeza Urbana — COMLURB que é usada para despejo de
lixo da escola e dos moradores dos prédios. Essa € uma das poucas ruas onde o
caminhao faz a coleta de lixo pois, normalmente, os moradores mais distantes desse
ponto fazem a combustao do lixo.

Observamos nas atividades que existe a criacdo de um bairro nao oficial
nomeado como Fazenda Botafogo construido no mesmo ano da escola. O nome
surgiu a partir de uma autodeterminagdo dos moradores para diferenciar o Conjunto
Habitacional Fazenda Botafogo da ocupagao desordenada do Morro da Pedreira.

Os alunos, moradores do condominio bairro Fazenda Botafogo nao se
identificam como moradores do Morro da Pedreira nas suas descrigdes, ou dizem que
moram no Bairro Fazenda Botafogo ou dizem que moram em Costa Barros. Os que
ndo moram nesse condominio dizem morar no Terra Nostra, Divisa, Caixa d’Agua,

nomes e divisoes nao oficiais do Morro da Pedreira.

Tanto Harvey (2004a, 2004b, 2004c), quanto Soja (1993) construiram a nogao
de “desenvolvimento geograficamente desigual” como centro explicativo das
diferenciagdes socioespaciais; com isso trazem uma contribuigao indiscutivel
no sentido de atualizagdo do debate realizado no ambito da Geografia,
potencializando o plano do social e, com isso, no centro do processo
constitutivo da diferenciacdo, iluminam a nocédo de “desigualdade” que
esclarece a existéncia de uma sociedade de classe que diferencia os seus
membros a partir do lugar que ocupam tanto na produgdo quanto na
distribuicdo da riqueza gerada. Trata-se, também, de considerar o papel da
divisdo espacial do trabalho como elemento articulador/diferenciador dos
lugares. (CARLOS, 2007a, p. 47)

Percebemos que o bairro ndo oficial Fazenda Botafogo serve para
diferenciar aspectos econdémicos e sociais dos moradores, segregando grupos que
ocuparam a comunidade de forma desordenada. Quando buscamos as delimitagdes
dos bairros junto ao Instituto Municipal de Urbanismo Pereira Passos — IPP
descobrimos que as localidades citadas pelos alunos sdo compostas pelos bairros
Pavuna, Coelho Neto e Costa Barros, apenas, ou seja, o bairro Fazenda Botafogo nao

€ reconhecido nos registros da Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro.
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Figura 3. Conjunto Habitacional Fazenda Botafogo — Aluno 6
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Fonte: Produgéao do aluno da turma 1602, prbduzido em maio 2019.

Figura 4. Descrigao da imagem anterior — Aluno 6
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Fonte: Produgéo do aluno da turma 1602; produzido em maio l2019;

O aluno 6 diferente dos anteriores, demostra nessa atividade o desejo de
sair da favela pelo medo da violéncia, muitos deles expressaram esse sentimento
enquanto faziam a atividade, relatando verbalmente que nao existia nada de bom na
comunidade que eles pudessem escrever ou desenhar. Falaram sobre a falta de
espacos para brincar e a insatisfagdo de ndo conseguirem sair de casa circulando
livremente pelas ruas.

Em alguns momentos, tivemos que pausar a atividade para
desenvolvermos no quadro uma atividade, pedimos que os alunos falassem os pontos
positivos e negativos de serem moradores da pedreira. A atividade ficou registrada na
lousa para que na preparacado desse exercicio, 0s alunos pudessem usar os tépicos
descritos no quadro como referencial para concluir essa atividade.

Em um processo de reflexdo apds a realizacdo da atividade anterior, para
melhor entendermos a organizagao do bairro e os nomes nao oficiais criados pelos
moradores, levamos para a sala de aula uma imagem de satélite bem detalhada da
localidade proxima a escola, encontrada no site do Instituto Municipal de Urbanismo
Pereira Passos — IPP. Pedimos aos alunos que nomeassem as comunidades como

popularmente sao conhecidas e destacassem locais onde costumavam frequentar,
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brincar e se divertir.

Foi preciso identificar a escola para que pudessem dar prosseguimento a
atividade. Localizaram a escola, mas tiveram dificuldade com os nomes Coelho Neto,
Parque Nova Cidade de Acari e outros que nao sao usados para identificar a
localidade pelos moradores. Isso dificultou demais o reconhecimento real dos nomes

da comunidade e suas delimitacdes.

Figura 5. Mapa do Lugar — Aluno 1
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Fonte: Produgao do aluno da turma 1602 com base nos mapas do Instituto Pereira Passos, produzido

em jun. 2019.

Na imagem percebemos como 0s homes nao oficiais confundem a maneira
dos alunos se localizarem, por exemplo, Bairro 13 € nomeado pelo Instituto Municipal
de Urbanismo Pereira Passos — IPP como Village Costa Barros, a comunidade Terra
Nostra € denominada como Fazenda Boa Esperanga, o nome Coelho Neto é
considerado por eles como Bairro Fazenda Botafogo, assim como a parte dos prédios.

Fim do Mundo é o nome dado a uma localidade na favela do Quitanda e

Final Feliz € uma outra comunidade que deveria estar delimitada acima do Parque
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Columbia do lado direito superior da imagem, pois esta situada no bairro Parque
Columbia. A frase “vou para o sitio do Tucano” refere-se ao lugar onde o aluno costuma
se divertir que nado esta representado na imagem ou é localizado proximo a
comunidade.

Além disso, a atividade mostrou que os nomes populares dado aos lugares
pelos moradores e desconsiderado pelas instituicbes do poder publico. O mais
interessente € perceber que os alunos entendem que o divertido é ir para sitio,

shoppings, parques, ou seja, lugares que estao fora da comunidade.

Depois da casa, os lugares mais seguros sdo os shoppings centers que
procuram na sua artificialidade recriar a vida exterior, simulando ruas, pragas,
alamedas, bulevares, implantando pracas de alimentacdo e outros
equipamentos de lazer como cinemas, discotecas, parques de diversao (...)
garantindo o anonimato, tdo afeito ao individualismo pos-moderno”.
(CARLOS, 2007b, p.47)

O Sitio dos Tucanos, o Parque de Madureira, ou shoppings e praias séao
espagos de reprodugdes sociais que segregam ainda mais a sociedade,
estabelecendo modos padronizados de consumo, “o uso do territério da cidade revela
a segregacgao baseada nas desigualdades dos atos de uso.” (CARLOS, 2007b, p. 47)
Priorizar esses lugares ao invés da sua comunidade homogeneizam as relagdes
sociais, “criando areas homogéneas apoiadas em identidades de classes.” (CARLOS,
20073, p. 55)

A diferenciagédo socioespacial € um processo que, conforme Sposito (2011),
caracteriza as cidades desde os primordios da urbanizagdo, posto que nao
existem cidades sem divisdo social e territorial do trabalho. Inicialmente, a
divisdo do trabalho mais marcante era a existente entre cidade e campo, que
foi se complexificando com o aumento da divisdo social e territorial do
trabalho no interior das préprias cidades e entre elas, o que ampliou a
producgéo de espacos sob a logica da diferenciagdo. (MAGRINI, 2013, p. 373)

S&o lugares onde os individuos produzem desigualdades e reproduzem o
que seria entendido como comportamento ideal. Esses espagos também distanciam
esses moradores de utilizarem lugares das zonas centrais da metrépole como lazer.
Dificilmente encontramos alunos que visitam teatros, museus, bibliotecas, ou pontos

turisticos da Cidade do Rio de Janeiro.
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existem tentativas de diferenciagdo e de afastamento socioespacial dentro
dos proprios segmentos de menor renda, seja na identificacdo de que os
Outros pobres € que sao violentos ou no entendimento de que os espagos
dos Outros pobres sao mais perigosos, posturas expressas, por exemplo, no
desejo de consumir equipamentos, servicos e espagos que, em nome da
garantia de uma maior segurancga, estabelecem fronteiras que separam os
integrantes de seu proprio segmento social. (MAGRINI, 2013, p. 380)

Para constatar essas informacgdes utilizamos uma ficha de construcido
participativa de diagndstico de lugar, a ficha foi adaptada para se enquadrar na
realidade pretendida para o desenvolvimento do jogo “O meu lugar’ na Escola
Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza. Utilizamos como referéncia a ficha de
Vasconcelos (2011, p. 77) para a constru¢ao do jogo “Unidos para produzir um lugar
saudavel”’, como apresentado na figura 6 dessa dissertagao.

As atividades anteriores, ja mostradas, foram produzidas com mais afinco
pelos alunos do que essa ultima, por se tratar de textos pequenos sobre seu bairro e
a producdo de desenhos que os interessavam. Utilizamos essa atividade com a
intenc&o de avaliarmos como o aluno da Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel

Piza se vé como cidadao carioca comparando escalando os lugares.

Figura 6. Diagnostico do Lugar — Aluno 10

Ficha para ¢ c30 par de di do lugar (Ad:

- G > 7 " | O que precisamos FAZER JUNTOS para 0 que preclumm SAB!
| comovoce GosTARIA QUE dudaca d_'““’;ﬂ,‘:"m:;‘;' A
FOSSE? / . :

Na Cidade do
Rio

WSJ%QX

Neste Bairro %)O 0\, o -
i%@b mmn?%\%u :
Na Escola R,\JQ A )\< ‘- o g: QU Q7

(lugar) Vi

= AL =
OO | Mo b o&@wummmm
Referéncia: Uma experiéncia colaborativa em prol da eg
Maria das Mercés Navarro. 2008. Disponivel em http//www.cienciaemtela.nutes

a) Qual o nome da cidade onde vocé mora? %@L}Q E!g ) Qgé)u‘b) Como chamam o bairro onde vocé mora? WOQ; i ZQ&)]Q) )
S
¢) Como chamam o bairro da escola onde vocé estuda? _%_E_&)_Qm\&b

c) Escreva 5 lugares que vocé considera importantes na Cidade do Rio? m

it LV

TS Q2O
¢) Cite 5 lugares que estdo préximos a escola. R&& b& OOQ)'U« S &-\LMM &mw—oa

d) Cite 5 lugares que vocé considera importantes no seu Bairro. Q X

Fonte: Produgéo dos alunos da turma 1602, produzido em nov. 2019.
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Nessa ficha preenchida pelo aluno 10 constatamos que ele se considera
como morador do Bairro da Pedreira, ndo se percebe como morador da Cidade do Rio
de Janeiro. O bairro que se identifica enquanto habitante é Costa Barros. Ele gostaria
que o lugar fosse mais legal, seguro, limpo e que as pessoas jogassem menos lixo
nas ruas. Atualmente, ele cita que o rio € contaminado e que a escola seria mais
segura se acabasse a violéncia. Para que a¢des coletivas fossem realizadas propondo
mudangas, o aluno escreve que o0s moradores deveriam se unir e arranjar mais
dinheiro.

Nossa investigagado na Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza
mostrou preconceitos reafirmados, a desigualdades sociais cometidas entre eles, e a
violéncia enfrentada diariamente no bairro. Também mostrou que os alunos nao se
enxergam como cidadaos cariocas, que estado segregados morando a parte do que &
belo, bonito, turistico e caro.

Vimos que eles se auto segregam, diferenciando moradores dos prédios de
outros que moram no Morro da Pedreira, que existem preconceitos com religides de
matrizes africanas ao ponto de os praticantes dessa religido serem vistos como
inimigos. A pesquisa também mostrou que a violéncia interfere no relacionamento da
vizinhanga e na sua circulagao pela comunidade e que os alunos externalizam, por
fim, que espagos como Shoppings e o parque de Madureira sao seguros € melhores
do que o proéprio bairro.

A rua nos das pistas, nos abre perspectivas de analise, nos da elementos
sobre o mundo real. Sobre a vida, os cidaddos. Sua historia, suas
perspectivas. (...) Nesse contexto, pode-se, através da rua aprender o
imprevisto, a improvisagdo, o espontaneo. Isso significa pensar a rua
enquanto evento. Teatralidade que se superpde a rotina no igual, no
repetitivo, onde as formas ganham a dimenséo da vida cotidiana e que se
refere aos pontos de referéncia da cidade, as pragas e avenidas. Isso ocorre

quando se interdita uma avenida ou mesmo se estaciona em frente a um
prédio publico para reivindicar. (CARLOS, 2007b, p 56)

Um povo que n&o conhece seu passado ndo podera planejar seu futuro,
nao podera ter identidade com o lugar onde habita, e € preciso transitar pelas ruas,
se comunicar com a vizinhanga e se encontrar € esse convivio, o cotidiano, em seu
uso, que tornam o espago um lugar, assim como Carlos (2007b, p. 49) retrata “o

individuo so se realiza no e pelo outro pelo imbricamento entre as historias coletivas
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e individuais, ligadas a um espacgo determinado, aquele da vida.

Queremos que o aluno se veja como parte transformadora do lugar, com
direitos e deveres, e encontre solugdes para melhorar o seu bairro, se veja como parte
da Cidade do Rio de Janeiro, como um cidaddao que merece ocupar seu espaco.
Entendemos que muitos desses objetivos podem ndo ser alcangcados na
concretizagado da atividade, mas se ao menos conseguirmos levar para dentro da
escola uma perspectiva reflexiva e critica sobre o bairro e o papel desse aluno como
cidad&do no lugar onde ele habita, conseguiremos reduzir ou suscitar duvidas que

poderao contribuir para diminuir desigualdades sociais na nossa cidade.

Contextualizando o lugar onde foi desenvolvido o jogo “O meu Lugar”

Contextualizamos o conceito ao locus da pesquisa, devemos entender que
a Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza esta localizada na Zona Norte do
Rio de Janeiro, foi construida aos pés do Morro da Pedreira, seus bairros ao redor
concentram os menores indices de desenvolvimento humano encontrados na Cidade
do Rio de Janeiro (IDH2 e IDS*). Quem visita a localidade vé no entorno da escola o
reflexo do indice de desenvolvimento humano baixo, com casas de madeira, lixo a
céu aberto e o Rio de Acari soterrado e poluido.

Carlos (2007b, p. 44) fala sobre a criagéo de “SAB’S — sociedadesamigos
de bairro”, nas proximidades da Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza,
verificarmos a existéncia de duas associagbes de moradores, uma ligada ao bairro
Fazenda Botafogo e outra ligada a Costa Barros. Por se tratar de uma escola
construida em uma area fronteiriga, as competéncias das associacdes se entrelacam,
entretanto, quando ha alguma situacao de conflito entre a escola e a comunidade, o
diretor responsavel leva o problema a Associacdo de Moradores da Fazenda
Botafogo.

As associagdes sdo as vozes da comunidade, assim como as redes sociais

criadas pelos moradores que divulgam noticias e expdem os problemas do bairro,

3 Censo ocorrido no ano de 200, disponiveis em https://bit.ly/35KM10N. Acesso em 13 ago. 2020.
4 Dados disponiveis em https://bit.ly/2BtjrdE. Acesso em 13 ago. 2020.
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organizados conseguem reclamar direitos junto ao Estado, os moradores,
organizados se ajudam mutuamente para sobreviverem em uma regido com quase
nenhuma infraestrutura. Com a auséncia dos interesses publicos nesse territorio,
grupos paralelos de poder assumem a gestdo desse territorio, a “escola € uma das
poucas referéncias de atuacédo constante do poder publico em uma localidade que

reune tantas mazelas” (MOTTA, 2018, p. 31).

Figura 7. Morro da Pedreira visto da Av. Pastor Martin Luther King Junior

Fonte: Carolina Alves Fantinato. 03/12/2020

Observando a imagem acima, a paisagem vista na saida do Metr6 de
Acari/Fazenda Botafogo mostra a infraestrutura habitacional do bairro. Percebemos
que o conceito abordado por Carlos (2007), ao falar sobre os guetos urbanos e a
fragmentagdo urbana da cidade de S&o Paulo, diz que o processo de produgao
espacial gera consequéncias que muitas vezes recai sobre as condi¢cdes de vida e
sobrevivéncia da populagado. Se consideramos que o Morro da Pedreira € um “gueto
urbano” segregado da metropole, desfavorecido de servigos basicos de saneamento
e com uma organizagdo de ocupag¢ao urbana, em sua maioria, desordenada,

percebemos que

como consequéncia temos um processo de produgao espacial onde a
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reproducao da vida, nem sempre apresenta as condigbes minimas de
subsisténcia. (...) O mundial que impde o homogénio nos coloca distante de
contradi¢cdes espacificas de realidades histéricas e locais especificos. O
processo de produgdo da sociedade se, de um lado cria um espaco
homogéneo, de outro, produz sua fragmentagédo que se concretiza de modo
diferenciado. (CARLOS, 2007b, p. 38)

Comparando o Morro da Pedreira e os bairros adjacentes com as analises
de Carlos (2007b, p. 43), “0 gueto é produto direto das relagdes entre morfologia
social/hierarquia espacial, segrega grupos e lugares como consequéncia da
fragmentacgao do tecido urbano e de suas formas de apropriagdo.” Sem recursos para
habitarem lugares proximos ao trabalho, o individuo ocupa espagos com pouca ou
nenhuma infraestrutura. Tendo o Morro da Pedreira como exemplo, moradores e
visitantes veem a céu aberto a exposigcao de lixo nas ruas e o rio em frente a escola
esta poluido. E notério o acesso minimo & servicos de saneamento basico.

O Morro da Pedreira e os bairros adjacentes, apresenta um dos piores
indices de desenvolvimento humano da Capital (IDH®), localizado no bairro Pavuna
que é o 99° da lista apresenta IDH de 0,790 enquanto Costa Barros e Acari/Parque
Columbia, bairros adjacentes sédo os piores da lista apresentada IDHs respectivos a
0,713 e 0,720 segundo o senso ocorrido em 2000, ocupando as posigdes 125° e 124°.
Segregados pela sua condicdo econOmica, os moradores se organizam em
associagdes para reivindicarem direitos ao Estado, com objetivo de melhorar a

qualidade de vida.

Confecc¢ao do Jogo “O meu Lugar”

O jogo “O meu Lugar” é resultado da implementagdo em sala de aula de
uma pesquisa que desenvolvemos em uma comunidade periférica da Cidade do Rio
de Janeiro. Independente do contexto, para que ele seja criado o professor deve
conhecer sobre o bairro, fazer perguntas aos alunos pertinentes aos seu lugar de
moradia ou relacionado as proximidades da escola onde trabalha. O professor deve
iniciar sua investigacao sobre o lugar se perguntando: quais elementos pertinentes a

este local podem ser usados para o Ensino de Geografia. Nesse processo devemos

5 Censo ocorrido no ano de 200, disponiveis em https://bit.ly/35KM10N. Acesso em 13 ago. 2020.

55

CRIAR EDUCACAO

Revista do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo - UNESC

ediunesc



_’ =y
J. ?1 Unahce
—— de Humy

. snidoder
unesc PPG- ancias o Edocacaic
-

u
* ™ "B

Iy
Criar Educacgéo, Criciuma, v. 12, n°1, jan/jul 2023.— PPGE — UNESC — ISSN 2317-2452

levar em consideracdo experiéncias que dialoguem com o cotidiano do aluno,
atividades que despertem o interesse deles.

O ludico em forma de um jogo foi uma alternativa encontrada e que
funcionou no nosso contexto social, Serviu como um suporte motivador para o aluno
no processo de reflexdo e construgcao do seu préprio conhecimento sobre o lugar, por
se apresentar como atividade livre e dindmica. O jogo no contexto escolar possibilita
diversas possibilidades e novas oportunidades. (MORATORI, 2003 apud HUIZINGA,
1971)

Para criarmos o jogo utilizaremos quatro passos de criagao:

1. Investigar as impressdes do lugar para o aluno, principalmente nas

proximidades da escola e do local onde habitam.

Os alunos devem desenvolver a atividade que se sintam mais confortaveis,
essas atividades n&do podem ser obrigatérias. Por isso, o professor devera refletir
constantemente sobre a sua pratica, assim como descrito na dissertagdo que
acompanha esse caderno de orientagdes, o professor devera praticar o “ciclo da
investigacao-acao” (TRIPP, 2005, p. 446) numa colaboragdo conjunta com os alunos,
uma vez que uma unica atividade nao seria suficiente para ter todas as respostas na
construcdo dessa investigagao.

2. A partir da investigacao sobre o lugar, o professor precisara pesquisar

em sites confiaveis como Instituto Municipal de Urbanismo Pereira Passos

— IPP ou procurar junto a prefeitura onde leciona, informag¢des sobre os

bairros préximos a escola. Investigar sobre a origem dos nomes dos

bairros, histérias, memoarias, prédios histéricos, entre outros. Outra maneira
€ desenvolver um questionario para que os alunos apliquem na vizinhancga.

Seus pais e moradores antigos relatardo historias da comunidade e

ocupacgoes do bairro que podem embasar as perguntas do jogo.

3. Com as informacgdes precisas o professor devera relacionar pontos de

referéncias do lugar e as suas descobertas sobre o bairro em perguntas

pertinentes aos conteudos de Geografia. Como trabalhamos com turmas
de sexto ano, achamos pertinente o tema orientagdo e localizagdo no

espaco geografico.
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4. Por fim, o professor devera elaborar a montagem do material,

relacionando a localidade com os conteldos.

Regras Gerais do Jogo “O Meu Lugar”

“O meu lugar” é para ser jogado com no minimo de dois € 0 maximo de
quatro participantes, por ser um jogo colaborativo “todos jogam unidos contra o tempo”
(VASCONCELOS, 2011, p. 75), portanto os participantes terdo cinquenta minutos para
montar o quebra cabecga. Cada grupo devera responder seis perguntas, duas de cada
cor para conquistar a peca que lhe cabe.

Tabuleiro é poligonal fechado, tera apenas um pino para marcar a posi¢cao
dos grupos, cada grupo que langa o dado andara o numero de casas correspondentes
ao numero sorteado no dado. Cada casa, de cor diferente, correspondera a um desafio
que devera ser solucionado pelo grupo.

Esse jogo foi construido para existirem no maximo quatro grupos de
jogadores, cada grupo devera responder duas perguntas de cada uma das cores,
vermelha, amarela e verde. Para ser replicado cada cor devera ter no minimo doze
perguntas em cada desafio.

Quando um dos grupos conseguir responder as seis perguntas, ganhara a
parte do mapa que cabe ao seu grupo, mas nao significa que o jogo terminou. O grupo
que concluiu a tarefa precisara se unir a um outro grupo que ndo a concluiu para
ajuda-lo a conquistar as pegas do quebra-cabega que faltam.

Caso o grupo ja tenha respondido duas questdes de alguma das cores e
caia novamente nesta casa, podera escolher um outro grupo para responder a
pergunta, possibilitando que o escolhido ganhe pontos. Caso as perguntas ndo sejam
respondidas corretamente ou se as opinides, em sua maioria, divergirem, o grupo nao
ganhara o ponto para conquistar a pe¢a e a vez da jogada passara para o proximo
grupo.

A partida se inicia com a explicagao das regras do jogo, com o tabuleiro sob
a mesa e com 0 pino na casa inicio, separamos o0 quebra cabeca a parte do tabuleiro.
Todos deverao formar um circulo ao redor do tabuleiro para iniciamos a atividade, o

primeiro jogador devera rolar o dado para saber o numero de casas que ira andar com
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0 pino.

Em frente sdo separados os cartées desafio. Os jogadores por meio de um
sorteio de dados decidirdo quem iniciara a partida. Na casa em que o pino estiver o
jogador deve responder ao desafio correspondente a cor da casa, caso pare o0 pino
no inicio ndo precisara responder nenhum desafio.

Alguns cartdes apresentam perguntas abertas, se houver discordancia
entre as respostas o jogador, por uma votagao, os participantes decidirdo se a
resposta dada pelo jogador é aceitavel ou ndo, caso haja empate, o professor tera a

tarefa de desempatar.

Componentes do jogo

¢ Um tabuleiro poligonal fechado,

e quebra cabeca do lugar para ser montado no seu centro,
e Um peéo;

e Um dado;

e Doze cartas desafios verdes;

e Doze cartas desafios amarelas;

e Doze cartas desafios vermelhas;

e Cartao resposta dos desafios.

Tabuleiro

O tabuleiro podera ser estruturado de duas maneiras: se for feito
digitalmente, o ideal € que o mapa do lugar ou imagem de satélite que representa a
comunidade, seja delimitado para ser montado na parte interna do poligono fechado,
outra opgao € desenhar o tabuleiro a mao ou digitalmente e montar o quebra cabegas
a parte, fora do tabuleiro. Ele devera conter vinte e duas casas sendo uma delas o
inicio e trés cores intercaladas em sequéncia.

Segue o0 modelo que podera ser utilizado como modelo:
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Figura 8. Modelo de Tabuleiro

|
\
Grupo 3 \ Grupo 4
|
\
|

I e |

Fonte: modelo do Tabuleiro do Jogo construido pelo autor.

O tabuleiro acima pode ser diretamente amplificado e impresso em uma
grafica ou mesmo em uma impressora domiciliar, € importante manter as cores do
tabuleiro e sequéncia em que elas aparecem na impressao. Descreveremos a parte a

elaboracao desse tabuleiro na Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza.

Pecas do Jogo

Precisaremos de um dado e um pedo ou um pino, um objeto que possa ser
usado como marcador nas casas, esse objeto pode ser reutilizado de outros jogos ou
mesmo comprados separadamente em bazares.

As cartas desafios foram produzidas no Canva que € um aplicativo de
design online gratuito e n&o necessita de conhecimentos prévios na area para sua
utilizagcdo. O conjunto de cartas produzidas foram compiladas em um arquivo o word
para serem impressas em tamanho 15 cm de altura por 9 com de largura. Para que o
jogo seja aplicado no tabuleiro amostrado, precisam ser produzidas o minimo de doze

cartas para cada desafio.
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Nossa proposta € colaborativa, ndo visa a competicao, porque € mais do
que um simplesmente ganhar ou perder, queremos que todos participem até o final da
jogada, por isso nao havera eliminacao. A finalidade é causar reflexdo sobre a escala
do lugar, sobre as praticas sociais ocorridas no bairro e a relacdo econbémica e
desigual presente na Cidade do Rio de Janeiro, enquanto repensamos o0s

preconceitos que estéo relacionados ao lugar e debaté-los.

Cartas Desafios

As cartas de cor verde foram elaboradas utilizando em base as orientacbes
curriculares do Rio de Janeiro, em 2016, para o ensino de geografia, o Google Earth
e a base de dados do Instituto Municipal de Urbanismo Pereira Passos — IPP. E assim
comportam as perguntas relacionadas ao conteudo do primeiro bimestre do sexto ano,
com o objetivo de “localizar pontos e elementos no espago geografico, atraves de
coordenadas geograficas e orientar-se no espago com o auxilio de pontos cardeais”
(SME/RIO DE JANEIRO, 2016) Cada pergunta tem uma selecdo de quatro
alternativas de respostas sendo apenas uma a certa.

Para solucionar as perguntas desse campo imprimimos duas imagens de
satélite da comunidade em escala detalhada retirada do Sistema de Assentamentos
de Baixa Renda (SABREN) do Instituto Municipal de Urbanismo Pereira Passos (IPP).
O professor que escolher replicar esse jogo em uma outra localidade devera buscar
0s mapas ou imagens de satélite que mostre pontos de referéncia e a delimitagdo das

comunidades ou bairros proximos a escola em que trabalha.
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Figura 9. Os Pontos de Referéncia

Aol
CLARA NUNES

Fonte: Sistema de Assentamentos de Baixa Renda, Instituto Pereira Passos, 1983.

Figura 10. Localizagao das Comunidades pelo IPP
R AR ok

uto Pe
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Fonte: Sistema de Assentamentos de Baixa Renda, Instituto Pereira Passos, 1983. (adaptado)

As perguntas desse campo podem ser construidas seguindo como referéncia
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o padrao: “Ponto de referéncia no mapa” esta a “orientagdo segundo a rosa dos

ventos” e a “Ponto de referéncia no mapa” esta a “orientagdo segundo a rosa dos

ventos” em relacéo a “escola”?

Figura 11. Desafios do Campo Verde

A) 22°49°25°’S (LATITUDE)
43°21°12°W (LONGITUDE)

B) 0° (LATITUDE/LONGITUDE)
C) 35°55’22°°N (LATITUDE)
104°11°28°°E (LONGITUDE)
D)33° 35’ 07’’N (LATITUDE)
108°00°40°°W (LONGITUDE)

Fonte: produzido pelo autor no aplicativo CANVA

A)NORTE
B)SUL

C)LESTE
D)OESTE

As cartas vermelhas apresentam noticias extraidas de redes sociais,

dissertagdes, noticias e do Sistema de Assentamentos de Baixa Renda (SABREN) do

Instituto Municipal de Urbanismo Pereira Passos (IPP). Essas informagdes foram

necessarias para elaborarmos perguntas que tivessem relagdo com os pontos de

referéncia e questdes sociais que acontecem na vizinhancga.

Para ser replicado o professor podera buscar na base de dados do

Instituto Municipal de Urbanismo Pereira Passos (IPP) conteudos e dados que falem

sobre a origem do nome dos bairros, processo historico de ocupagao da comunidade

ou bairro para adaptar os desafios para a realidade da escola trabalhada. As narrativas
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desenvolvidas pelos alunos, como resultado da pesquisa, também podem ser usadas

para contextualizar os desafios desse campo.

Os textos que compdem as cartas vermelhas sao perguntas que
possibilitam respostas objetivas cm quatro op¢des de resposta ou perguntas abertas,
mas que tenham respostas objetivas, como uma proposta de elaboragédo, esses
desafios podem relatar algum acontecimento noticiado, histérico ou relevante para

comunidade. Abaixo daremos exemplos de alguns cartdes:

Figura 12. Desafios do campo vermelho

A)A EXISTENCIA DE MUITAS
LAGARTIXAS E CAMALEOES NA
EPOCA.

B)AO PRIMEIRO MORADOR DA
REGIAO QUE TINHA COMO
APELIDO ZE LAGARTIXA.

C)AO ANTIGO NOME DA FAZENDA
NO QUAL ATUALMENTE FICA A
A)ESPECIE DE JACARE REGIAO: FAZENDA RECANTO DA

B)ESPECIE DE LAGARTO LASARLLRA

. D)AO NOME DE UMA ANTIGA
C)ESPFCIE DE COBRA QUITANDA DA REGIAO.
D)ESPECIE DE PEIXE

Fonte: produzido pelo autor no aplicativo CANVA

A proposta das cartas amarelas € provocar discussdes sobre questdes
sociais que ocorrem entre a vizinhanga e consequentemente pelos alunos na escola.
Sua elaboragdo pode conter frases jargdo, musicas, frases de filmes, noticias

populares de tema que gere uma possibilidade a discussao.
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A cartas desenvolvidas nesse jogo falardo sobre a desigualdade social,

racismo, homofobia e outras atitudes discriminatérias. Cada carta traz um pequeno

texto e uma pergunta com resposta aberta que problematiza uma discussao entre os

grupos. Utilizamos como conteudo para a elaborag&o das perguntas trechos de filmes,

musicas e noticias que servem para despertar a curiosidade do debate.

Figura 13. Desafios do Campo Amarelo

1)TRECHO DO FILME CIDADE
DE DEUS:

“-VOCE SABE LER,
SALGUEIRINHO?

- SO SEI LER AS
FIGURA”

CIDADE DE DEUS. DIREGAO DE FERNANDO MEIRELLES. RIO
DE JANEIRO: GLOBO FILMES, 2082. 1 DVD (138 MIN.).

NO NOSSO PAis, o
ANALFABETISMO AINDA E UMA
REALIDADE QUE AFETA EM
GRANDE PARTE A POPULAQAO
POBRE. NA SUA OPINIAO,
QUAL A IMPORTANCIA DE
CONSEGUIR INTERPRETAR
TEXTOS, FRASES E FIGURAS?

*x % % %

Fonte: produzido pelo autor no aplicativo CANVA

2)TRECHO DO FILME TROPA DE
ELITE 2:

“NO BRASIL,
ELEICAO E NEGOCIO
E O VOTO E A
MERCADORIA MAIS
VALIOSA DA
FAVELA!”

TROPA DE ELITE 2. DIREGAO DE JOSE PADILHA. RIO DE
JANEIRO: GLOBO FILMES, 2010. 1 DVD (115 MIN.).

QUEM NUNCA OUVIU FALAR DA
VENDA DE VOTOS? NORMALMENTE
0S VOTOS SAO TROCADOS POR
CESTAS BASICAS, MATERIAIS
DE CONSTRUGCAO E _ATE
DENTADURAS. VOCE ACHA QUE
VALERIA A PENA VENDER O SEU
VOTO?

* %k k %

Esse jogo também acompanha um cartdo resposta dos desafios, que

devera ser utilizado pelo mediador do jogo. O propdsito € que esse material possa ser

replicado satisfazendo as particularidades do lugar onde o professor leciona. As

perguntas podem ser alteradas, entretanto, as regras, o aspecto colaborativo e as

perguntas que permitem uma reflexao critica devem se manter para que a finalidade
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do jogo mantenha o seu propdsito.

Consideragoes

O lddico e a construgdo de um jogo colaborativo foi a ferramenta de
concretizagao da pesquisa desenvolvida ao longo de 2019, verificamos que os alunos
entendem morar em um lugar violento, sujo, desinteressante, conhecem pouco as
ruas do seu bairro, sdo segregados pelas zonas econdmicas mais ricas e auto
segregam seus vizinhos em seu proprio bairro, criam nomes n&o oficiais de lugares
para diferenciarem-se de habitantes em pior situagcao de renda e habitagao.

Gostariamos de ter aplicado esse material na Escola Municipal Jornalista e
Escritor Daniel Piza, entretanto, devido a pandemia do COVID-19, tivemos que adiar
nossos planos para o ano de 2021. Com os novos acontecimentos inicialmente seriam
passageiros e propagaram-se durante meses sem uma resposta corrente de retorno,
fomos impossibilitados de replicarmos esse material em um modelo digital, até mesmo
porque a realidade que enfrentamos em escolas da periferia e o baixo acesso a
internet e plataformas digitais, entretanto, ndo descartamos a possibilidade de
fazermos.

O ensino de geografia pode se beneficiar do conhecimento cotidiano trazido
pelos alunos para sala de aula, sempre visando romper 0 senso comum estabelecido
na nossa sociedade. Nesse Sentido a geografia devera ensinar ao aluno reconstruir e
interpretar o conhecimento cotidiano para que este conhecimento de foto produza
significado. “A educacdo ndo tem o poder de solucionar, sozinha, os grandes
problemas que a sociedade enfrenta, mas sua contribuicdo é indispensavel.”
(VASCONCELOS, 2011, p. 91)

Entendemos que temos que zelar por uma educagao critica que oriente e
impulsione a educacédo dos nossos alunos para inseri-los no mundo como cidadaos
por intermédio de uma abordagem critica que supere o senso comum discriminatério.
Independente do trabalho de outros educadores, entendemos que estaremos
contribuindo para uma educag¢ao emancipatoria quando utilizamos de uma dinamica
pedagogica que provoque reflexdes e minimizem o individualismo, a derrota e as

desigualdades sociais.
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