SABERES PEDAGOGICOS

Revista do Curso de Graduacao de Pedugogia - Unesc
ISSN 2526-4559

L
arbe A aiyenn

e i
UNBSC v utecnx BiUNESC

JOGOS E BRINCADEIRAS NO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: UMA ANALISE A
PARTIR DA ANTECIPACAO DO INGRESSO PARA 6 ANOS

GAMES AND ACTIVITIES IN THE FIRST YEAR OF ELEMENTARY SCHOOL: AN
ANALYSIS ON THE EARLY ENTRY TO SCHOOL AT SIX YEARS OLD
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Resumo: Esta pesquisa visou compreender a percep¢do das professoras sobre a antecipacéo do
ingresso das criancas ao Ensino Fundamental, ocorrida apds a aprovacdo da Lei n® 11.274/2006,
iniciando aos 6 anos de idade, e como 0s jogos e brincadeiras sdao contemplados nesse contexto
em sala de aula. Foi realizada entrevista com 5 professoras, pedagogas que atuam no 1° Ano do
Ensino Fundamental, sendo uma de escola particular e quatro de escolas da rede publica,
localizadas no municipio de Criciima/SC. A abordagem foi qualitativa, para a qual a coleta de
dados se deu por meio de entrevista semiestruturada e, na interpretacdo de dados, foram
utilizados os principios da analise de contetdo de Bardin (2011). O estudo evidenciou que a
antecipacdo das criancas ao 1° Ano do Ensino Fundamental néo foi vista de forma positiva pelas
professoras, sobretudo porque ndo houve formagdo para dar mais seguranca ao fazerem essa
transicdo. Alegam que as criangas chegam imaturas, conhecem pouco as letras do alfabeto,
querem apenas brincar, possuem pouca coordenacdo motora fina, falta apoio dos pais,
demonstrando que esperavam receber as criangas com 0s mesmos conhecimentos e habilidades
daquelas com 7 anos de idade. Os jogos e brincadeiras tém espacos e tempo esporadicos, sdo
utilizados de forma aleatdria, pois ha indicativos de que ndo constam no planejamento como
atividades programadas que auxiliam no processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Jogos. Brincadeiras. Criangas. Ensino Fundamental I.

Abstract: This research aimed to understand the teachers' perception of children's early
admission in Elementary School, which occurred after the approval of Law No. 11.274/20086,
beginning at six years of age, and how games and activities are covered in this classroom
context. An interview was carried out with five teachers, and pedagogues who work in the 1st
year of Elementary School, one from a private school and four from public schools, located in
the municipality of Criciima/SC. The approach was qualitative, for which data collection took
place through semi-structured interviews and, when interpreting data, the principles of content
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analysis by Bardin (2011) were used. The study highlighted that the children's early admission
in the 1st year of Elementary School was not seen positively by the teachers, especially because
there was no training to provide more security when making this transition. They claim that
children arrive immature, know little about the alphabet, just want to play, have little fine motor
coordination, and lack support from parents, demonstrating that they expected to receive
children with the same knowledge and skills as those 7 years old. Games and activities have
sporadic spaces and time and are used randomly, as there are indications that they are not
included in the planning as programmed activities that assist in the teaching-learning process.

Keywords: Games. Activities. Children. Elementary School.

1 INTRODUCAO

O interesse em pesquisar sobre 0 jogo e a brincadeira, além de sua relevancia no
processo ensino e aprendizagem, surgiu durante as indagacOes das aulas de Educagéo,
Movimento e Corporeidade no curso de Pedagogia da Universidade do Extremo Sul
Catarinense — Unesc.

E tangivel que por meio de jogos e brincadeiras, a crianca passa a compreender o mundo
e a cultura em que esta inserida, experimenta desafios, supera obstaculos, desenvolve empatias,
amizades, se socializa assim como aprende regras e estabelece limites. No ato do brincar, a
crianca fortalece o imaginario, a criatividade, desenvolve os sentimentos de pertencimento e
aprende a lidar melhor com suas frustragfes e conquistas.

Nesse sentido, de acordo com Volpato (2017), jogos e brincadeiras promovem o
desenvolvimento integral da crianca e, por isso, devem fazer parte do processo de ensino e
aprendizagem no ambito escolar.

A entrada da crianga no 1° Ano do Ensino Fundamental se dava aos 7 anos de idade
antes da promulgacdo da Lei n® 11.274, de 6 de fevereiro de 2006, a qual tornou obrigatoria a
antecipacéo do ingresso da crianga ao Ensino Fundamental, passando para os 6 anos de idade
(BRASIL, 2006). Com essa antecipagdo, retirou-se um ano da permanéncia da crianga na
Educacéo Infantil, levando-a ao Ensino Fundamental sem a garantia de assegurar seus direitos
de infancia, ou seja, das atividades que lhe sdo peculiares, em especial 0s jogos e as

brincadeiras.
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Considerando que o jogo e a brincadeira sdo a principal atividade da crianga na
Educacao Infantil, pode ter havido uma ruptura nessa transicdo para o Ensino Fundamental,
pois ha necessidade da continuidade desse percurso educativo no desenvolvimento da crianca,
porém nem sempre sdo asseguradas as condi¢des objetivas para que 0s jogos e brincadeiras
continuem ocorrendo neste nivel de ensino.

Umas das questdes que nos faz refletir é sobre como as professoras do Ensino
Fundamental — Anos Iniciais receberam essa alteracdo legal, e como foram preparadas para essa
transicdo, sabendo que toda mudanca pode gerar medo, ansiedade e, a0 mesmo tempo, oferecer
resisténcias. Cabe questionar se houve formacao continuada aos professores que atuam no 1°
Ano do Ensino Fundamental para que pudessem realizar as adaptacGes e planejar as acoes
pedagdgicas, garantindo que parte das atividades realizadas ao final da Educacdo Infantil
continuassem a ocorrer na passagem para o Ensino Fundamental, visto que, a partir da Lei n°
11.274/2006, foi antecipado em um ano letivo o ingresso das criancas ao Ensino Fundamental.

Considerando que os jogos e brincadeiras sdo atividades fundamentais para a crianca
nessa faixa etéria, o problema da pesquisa assim se configura: Qual a percepcao das professoras
sobre a antecipacao do ingresso das criangas ao Ensino Fundamental, ocorrida apds a aprovacgéo
da Lei n°® 11.274/2006, iniciando aos 6 anos de idade, e quais 0s espacos-tempos assegurados
para o desenvolvimento de jogos e brincadeiras no contexto da sala de aula?

A partir desse problema, definiu-se como objetivo geral compreender a percepcao das
professoras sobre a antecipacdo do ingresso das criancas ao Ensino Fundamental I, ocorrida
apos a aprovacdo da Lei n° 11.274/2006, iniciando aos 6 anos de idade, e como 0s jogos e
brincadeiras sdo contemplados nesse contexto em sala de aula. Foram definidos os seguintes
objetivos especificos: identificar como o jogo e a brincadeira aparecem na Base Nacional
Comum Curricular — BNCC no 1° Ano do Ensino Fundamental; analisar a percepcdo das
professoras sobre a antecipacdo do ingresso das criancas ao 1° Ano do Ensino Fundamental e
se receberam alguma formacéo para essa mudanca; analisar a concepg¢éo de jogos e brincadeiras
das professoras que atuam no 1° Ano do Ensino Fundamental; identificar os espagos e tempos
para o desenvolvimento do jogo e da brincadeira.

Trata-se de uma pesquisa descritiva, acompanhada de trabalho de campo, realizada com
5 professoras do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, dentre as quais uma atua em escola
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privada e quatro na rede publica do municipio de Criciima/SC. A abordagem da pesquisa foi
qualitativa. A técnica de coleta de dados foi a entrevista semiestruturada e na interpretacdo dos
dados foram utilizados os principios da anélise de conteudo de Bardin (2011).

Ap0s essa introducdo, em que foram abordados a problematizacdo e os objetivos da
pesquisa, passa-se a apresentar a forma como esta organizado o artigo: primeiro seré discorrido
sobre as bases conceituais, dialogando com autores que abordam o tema jogo, em seus aspectos
e conceitos tedricos, desde os classicos aos mais contemporaneos. Em seguida, trata-se de
identificar e dialogar com os contetdos que se referem direta ou indiretamente ao jogo e a
brincadeira na Base Nacional Comum Curricular, para ap6s apresentar os resultados do trabalho

de campo e as conclus6es finais da pesquisa.

2 O JOGO NA EDUCACAO: HISTORIA, CONCEPCOES CLASSICAS E
CONTEMPORANEAS

O jogo é uma tematica que muito se tem discutido na educacao, em especial no contexto
de ensino e aprendizagem. Sendo assim, iniciamos destacando algumas concepcdes cléassicas
do jogo no contexto historico. De acordo com Kishimoto (2001), na antiguidade greco-romana,
0s jogos eram relacionados a atividades de recreacdo; ja na Idade Média, eram ligados a
atividades de azar e, por serem muito propagados naquela ocasiao, acabaram perdendo seu valor
e sendo banidos da educacéo.

A partir do Renascimento, tem-se uma alteracdo de perspectiva a respeito do jogo e, de
acordo com Kishimoto (2001), esse passou a ser relacionado aos principios de conduta moral e
ética, sendo assim, apropriados para questdes de aprendizagens escolares na infancia. Por isso
0 jogo foi concebido como forma de espontaneidade da crianca, que leva ao desenvolvimento
da inteligéncia, sendo considerado como facilitador dos estudos escolares.

Evidencia-se que, no Romantismo, de acordo com Kishimoto (2001), as pinturas ja
destacavam obras em que o jogo é retratado como algo caracteristico e natural da crianca.
Segundo a autora, nesse movimento, a crianca é vista como um ser considerado bom,
caracteristico de um poeta. O movimento do Romantismo compreende assim a forma livre e
espontanea da crianca, que brinca e se desenvolve na ac¢do dos jogos.
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No inicio do século XIX, com inspiracdo da biologia e agregando a psicologia da
crianca, surge a Teoria de Exercicio Preparatério de Groos em que, conforme Kishimoto (2001),
foram transferidos estudos de animais para a infancia, nos quais se observou o jogo como um
pré-exercicio herdado, considerado de extrema importancia para a espécie, ou seja, 0 jogo é
algo natural, universal e bioldgico do ser humano.

Na mesma linha de pensamento, coloca-se a Teoria dos Instintos que, segundo Bruhns
(1999), surgiu no século XIX, defendendo a crenca de que os seres humanos tinham poderes
naturais, que eram transferidos de geracédo a geracéo, a qual atribui ao jogo a natureza de instinto
do ser humano, visto que se estabelece de forma natural e estdo de acordo com a personalidade
de cada pessoa.

Partindo para outra linha, observa-se a Teoria da Rivalidade, apresentada por
McDougall em 1904, o qual, de acordo com o que afirma Faria Jr. (1996), acreditava que 0s
jogos existem como consequéncia da rivalidade do ser humano. H& outras tantas teorias
consideradas classicas que buscaram interpretar as possiveis razoes e relacdes do jogo na vida
do ser humano, que podem ser encontradas na literatura, mas que ndo serdao aqui abordadas.

Segundo Volpato (2017), de forma geral, as teorias classicas sobre a existéncia do jogo
no ser humano sao simplistas, pois ndo apresentam um panorama a respeito das concepcoes e
tém como base principal os aspectos bioldgicos e fisioldgicos do ser humano. Sendo assim, ndo
evidencia que as acdes do ser humano partem de sua interacdo com a sociedade e a cultura na
qual esta inserido. Diante disso, conforme ja& mencionado e em conformidade com Bruhns
(1999, p. 26), “para melhor compreensdo e uma critica mais apurada, deveria ser considerado
0 momento historico no qual foram elaborados, pois dessa forma seria percebida a intencdo
sustentada pelos valores dominantes na época do surgimento”.

A partir das teorias classicas, é possivel perceber como o conceito e o entendimento
sobre 0 jogo se modificaram ao longo dos anos e ocorreram de forma gradativa, atualmente,
tém sua relacdo com o ensino e com a educacdo, sendo de suma importancia para a
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca.

A partir da percep¢do das mudancgas que ocorreram na tematica jogos e brincadeiras e
sua introducdo como estratégia de ensino, faz-se necessario abordar a sua concepgéo dentro do
ambiente escolar. De acordo com Almeida (1998), ainda se ouve com frequéncia que 0s jogos
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ndo tém importancia dentro da sala de aula, somente considerados validos no componente
curricular de Educagdo Fisica. Diante disso, o autor ainda destaca que essa forma de
pensamento “[...] esta muito ligada a pressupostos da pedagogia tradicional, que excluia o
ludico de qualquer atividade educativa séria ou formal” (ALMEIDA, 1998, p. 59). Nessa linha
de pensamento, € importante mencionar Snyders (1988, p. 34) que ao remontar ao século X VI,
cita uma frase de madame de Maintenon: “Uma educacao triste ¢ uma triste educacao”.

Marcellino (1990) é um autor que embasa a necessidade da vivéncia plena do
componente ladico da cultura da crianga. Diz o referido autor que o primeiro e fundamental
aspecto é que o brinquedo, o jogo, a brincadeira, sdo gostosos, dao prazer e trazem felicidade,
e isso por si s6 comprovaria a sua necessidade. Contudo, é necessario se considerar também,
conforme o autor, que o brincar possibilita a crianca a vivéncia de sua faixa etéaria e ainda
contribui para sua formag&o como ser realmente humano, participante da cultura da sociedade
em que vive e ndo apenas como mero individuo requerido pelos padrBes de produtividade
social.

Também Santos (1998) aponta que a maior dificuldade dos professores no ato de ensinar
as matérias necessarias é deixa-las mais prazerosas e tornar um ambiente agradavel para as
criangas. Entretanto, segundo o autor, € possivel a escola formar esse ambiente proveitoso para
a aprendizagem das criangas, “E preciso criar alternativas de ensino para que as aulas sejam
desejadas e ndo obrigadas, para que sejam mais atraentes, interessantes e significativas para
todos, alunos e professores” (SANTOS, 1998, p. 63).

A partir da observacdo dessas reflexdes, pode-se destacar que 0s jogos e brincadeiras
sdo aspectos que podem ser empregados pelos professores para serem utilizados como forma
de aprendizagem, deixando as aulas mais prazerosas e impregnando-as de significado para as

criancas. De acordo com Almeida (1998, p. 54):

O fato de a crianca estar interessada e canalizar suas energias para aquilo que faz, e
também o fato de o jogo ser um meio tdo poderoso para a aprendizagem fazem notar
que, ao se aplicar em qualquer atividade, mesmo magante, as criangas se interessam e
se apaixonam por essas ocupagoes.

Conforme Almeida (1998), o método ludico de alfabetizacéo é utilizado no Brasil desde

0 ano de 1980, o qual busca ensinar as criancas de uma forma leve e participativa, colocando a
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crianga como protagonista, pois as palavras trabalhadas vém de acordo com o universo em que
ela vive. O autor traz como exemplo as brincadeiras que utilizam o0 nome da crianca, que podem

ser aplicadas nas aulas. Essa atividade ¢é descrita por ele como “brincando com o nome”:

O estudo com o0 nome do aluno pode gerar uma série de situacdes de aprendizagem,
tais como: contato com as letras, comparacdo entre as letras, tamanho do nome,
namero de letras no nome, escrita do nome (tragado das letras) e importancia do nome
de cada um (por que receberam esse nome?) (ALMEIDA, 1998, p. 102).

E notavel como essa atividade envolve uma dimensao de aprendizagem, a turma pode
“[...] pintar a primeira letra, a Gltima, comparar seu nome com os dos colegas; passar o dedo
por cima, descobrir e recortar letras de jornais e revistas e colar em folhas; escrever as letras de
seu nome...” (ALMEIDA, 1998, p. 102).

Para Santos (1998, p. 64), “O professor pode e deve “usar e abusar” das atividades, da
sua criatividade e da espontaneidade das criangas”. Para que iSsO ocorra, no entanto, é
necessario a escola e os professores perceberem a crianca no seu todo, é necessario matricular
na escola o corpo, 0 movimento e a necessidade ludica da infancia.

Por conseguinte, passa-se a apresentar 0s aspectos conceituais de Vygotsky e Piaget em
relacdo ao jogo e a brincadeira, para que se possa ampliar o olhar sobre sua importancia na

educacdo escolar.

2.1 VYGOTSKY E PIAGET: A TEORIA INTERACIONISTA DO JOGO E DA
BRINCADEIRA

Teorias interacionistas surgiram no decorrer do século XX, trazendo um novo olhar
sobre 0 jogo e sua importancia na educagédo, sobretudo das criangas. Vygotsky e Piaget sdo
autores de referéncia para a compreensao do jogo na perspectiva interacionista, superando as
abordagens biologistas e naturalistas, que predominaram nos séculos passados.

Faz-se necessario apresentar brevemente a biografia dos dois autores, evidenciando
alguns fragmentos da trajetoria vivenciada até o detalhamento da teoria supracitada.

De acordo com Van Der Veer e Valsiner (1999), Lev Semyonovich Vygotsky nasceu
proximo a provincia de Minsk, na cidade de Orsha, em 5 de novembro de 1896, e veio a falecer
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de tuberculose em 11 de junho de 1934. Durante sua jornada académica, foi professor em
escolas estaduais, em cursos preparatérios para pedagogos e participou de pesquisas sobre o
desenvolvimento humano que colocaram sua teoria em evidéncia.

Jean Piaget, como afirma Palangana (2015), nasceu em 1896 na cidade da Suica
Francesa, em Neuchatel e faleceu no ano de 1980. Desde crianga, notou-se sua grande
desenvoltura para os estudos, pois com apenas 10 anos teve seu primeiro trabalho cientifico
publicado pela Revista de Historia Natural. Foi professor titular da Universidade do Neuchatel,
onde lecionava a disciplina de Filosofia, além de possuir graduagcdo em Biologia e Psicologia,
cursos que foram fundamentais para a construgcdo da concepcao defendida por ele.

Para melhor entendimento, vale a pena destacar em relacdo aos dois teéricos que
“Vygotsky e Piaget, coincidentemente, nasceram no mesmo ano e suas obras foram iniciadas
mais ou menos na mesma época. Assim, o cenario da psicologia com o qual Vygotsky depara
ndo ¢ diferente da situacdo enfrentada por Piaget” (PALANGANA, 2015, p. 91), no entanto,
ambos vivenciaram contextos politico-sociais diferentes. Como afirmado anteriormente, pode-
se dizer que, embora com diferencas pontuais, 0s dois autores podem ser considerados

interacionistas. No interacionismo,

Como se sabe, o processo de conhecimento implica uma relacdo entre sujeito que
busca conhecer e o objeto a ser conhecido, de tal forma que se estabelecem relagdes
reciprocas entre ambos, as quais modificam tanto o primeiro como o segundo
(PALANGANA, 2015, p. 141).

De acordo com Palangana (2015), Vygotsky e Piaget partilham do mesmo pensamento
a respeito da relevancia do organismo ativo para a formacdo de saberes, ambos utilizaram a
teoria interacionista em suas pesquisas, no entanto, Vygotsky centralizou-se no
desenvolvimento das capacidades psicoldgicas e cognitivas do ser humano; assumiu, como
matriz epistemoldgica relacionada ao interacionismo, a dialética materialista, ou seja,
estruturou suas pesquisas nos fatores culturais e bioldgicos, tendo em vista 0 meio social em
gue o sujeito esta inserido.

Por outro lado, Piaget se aprofundou diretamente no método estruturalista, com destaque
para a metodologia bioldgica, gerando um modelo universal dos estagios de desenvolvimento.
Para Piaget, de acordo com Palangana (2015), o fator social ndo tinha tanta relevancia, pois ele
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acreditava que era necessario o desenvolvimento mental da crianca para que buscasse a
interacdo com o meio social. O fator psicologico espontaneo tem seu significado diretamente
no que a crianca esta realizando para si mesma, sendo essa uma das causas do desenvolvimento
da inteligéncia humana.

Dentre os dois autores, destaca-se neste estudo a teoria de Vygotsky, que

Foi o primeiro psicologo moderno a sugerir que mecanismos culturais se tornassem
parte da natureza de cada pessoa, enfatizando que a linguagem e o pensamento
originam-se socialmente, o que nos faz entender que 0 homem néo nasce exatamente
humano, mas se torna humano a partir das caracteristicas herdadas biologicamente,
chamadas de estruturas superiores, ou funcdes psicologicas superiores (NOVICKI,
2019, p. 118).

Ele desenvolveu a teoria do ser social que, conforme Palangana (2015), tem forte relacdo
entre maturacdo e convivio social no processo de desenvolvimento do ser humano. Nela tem-
se que a crianca precisa ser ensinada por outro individuo e aprende de acordo com as interaces

que tem em sua volta. Segundo Volpato (2017, p. 49):

Desde 0 nascimento, a crianga tem com o mundo uma relagdo mediada pelo outro e
pela linguagem. O adulto ensina a crianca a utilizar os objetos, ele agita o chocalho
diante dela, ajuda a pega-lo, ensina-a a chutar a bola, a comer com talheres, a tomar
banho, a vestir-se, a falar ao telefone.

Essa base de informacGes se faz necessaria para melhor compreensdo a respeito da
importancia do jogo na aprendizagem e desenvolvimento da crianca, pois como afirma Volpato
(2017), jogos e brincadeiras prevalecem na infancia e s&o a principal atividade.

Para Vygotsky, de acordo com Palangana (2015), o jogo de faz de conta é a forma em
que a crianga encontra 0 momento de interacdo social, que auxilia no desenvolvimento de
atitudes, de valores e de compreenséo da realidade em que esta inserida. O jogo de faz de conta
estd internamente ligado ao imaginario da criangca, pois no ato do brincar ocorre uma
representacdo da vida real na qual se esta inserido.

Segundo Volpato (2017), Vygotsky ndo aprova as teorias que abordam o brincar como
ato que somente da prazer. “Enquanto brinca, a crianca reproduz regras, vivencia principios que

percebe na realidade. Logo as interacbes requeridas pelo brinquedo possibilitam a
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internalizacdo do real, promovendo o desenvolvimento cognitivo” (PALANGANA, 2015, p.
162-163).

O jogo ou a brincadeira, de acordo com Volpato (2017), é a principal acao das criangas,
pois cada objeto tem suas caracteristicas e significados diversos. Diante disso, a crianga comega
a agir com significados desassociados do objeto, pois “[...] a situacdo do brinquedo exige um
autocontrole que possibilita a crianga contrariar seus impulsos imediatos” (ZANELLA, 2001,
p. 99). Isso quer dizer que, ao atribuir novos significados para os objetos no jogo de faz de
conta, a crianga exercita um processo de abstragéo, pois 0 objeto perde a sua forga concreta e a
crianga vai agir sobre ele como se fosse 0 objeto substituto no imaginario. Como exemplo se
pode citar uma colher que a crianca, ao tomar em suas maos, transforma em um carrinho, pois
comeca a fazer os movimentos de dirigir. Além de transformar o significado dos objetos no
brincar, a crianga, ao utilizar a imaginacéo, pode ser o que ela quiser, tanto um motorista de
carro ou um astronauta, como uma cozinheira etc.

Para Vygotsky, o jogo evolui nas criangas, pois seus jogos e brincadeiras sdo diferentes
em determinadas momentos da vida. Para o autor, ela se deve “a mudangas que ocorrem na
interacdo da criangca com o meio social, em razdo das diferentes posi¢des que ocupa [...]”
(VOLPATO, 2017, p. 63). Segundo Volpato (2017), os primeiros jogos da crianga bem
pequena, até por volta dos 2 anos, sdo 0s jogos de imitacdo, e o grande desafio da crianca é
dominar a utilizacdo dos objetos, ou seja, imitar o que os adultos fazem com os objetos.

Por exemplo, a crianga quer utilizar a colher tal qual o adulto faz com ela, ou seja, comer
sozinha. Ap6s dominar os objetos, imitar o que os adultos fazem com eles, a crianga encara um
novo desafio que é atribuir significados diferentes aos objetos, assumir o papel de um adulto e
representar situacdes do cotidiano que ela percebe em sua realidade social. Apos esse periodo,
que inicia aos 2 anos e vai até aproximadamente 6 anos de idade, a crianga passa a se interessar
por jogos de regras que o acompanharao ate a idade adulta.

Ja Piaget aborda o jogo de forma diferente e relaciona a sua evolucdo ao
desenvolvimento do pensamento e da inteligéncia da crianca, por isso relaciona-o a fases de
desenvolvimento da infancia. Sendo assim, de acordo com ele, até cerca de 18 meses, a crianca
esté na fase dos jogos de exercicio que tém como fator principal o ato de repetir gestos e a¢oes
por puro prazer funcional; j& o segundo estagio ocorre entre 2 e 6 anos, quando a crianca ja
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desenvolveu o pensamento simbolico, entdo ela se torna apto de realizar o jogo simbolico, pois
¢ capaz de representar situacdes e objetos ausentes. As situacdes mais complexas realizadas no
jogo estdo no ultimo estagio, o jogo de regras, que ocorre a partir dos 7 anos de idade, pelo fato
de a crianca ja ter desenvolvido a capacidade de socializacdo do pensamento. Nesse sentido,
ocorre uma troca do jogo simbolico ludico para o jogo de regras (VOLPATO, 2017).

Em relacdo as regras do jogo, eles também percebem diferenca. Enquanto para Piaget
no jogo simbolico ndo ha regras, Vygotsky ja vé regras, porém de forma implicita, pois ndo
aparecem de forma imediata, mas sim nas ac¢des das crian¢as no desenvolvimento do jogo de
faz de conta. Para Vygotsky (1994 apud VOLPATO, 2017), no momento em que a crianga
brinca, ela ja estd obedecendo regras comportamentais, pois ndo sao regras explicitas, por
exemplo, quando a menina representa a mae ao brincar de boneca e atribui o significado de
filha ou 0 menino representa o pai em varios fatores que interligam o comportamento social.
“Pelo jogo, a crianga aprende, verbaliza, comunica-Se COmM pessoas que tem mais
conhecimentos, internaliza novos comportamentos e, consequentemente, desenvolve-se. O jogo
¢ a atividade principal da crianga” (VOLPATO, 2017, p. 62), sobretudo na Educacdo Infantil,
até os 6 anos de idade. J& a partir dos 7 anos, o principal jogo da crianga € o jogo de regras.

E sobre essas bases que se faz tdo importante a presenca do jogo no ambiente escolar e
nos processos de ensino e aprendizagem deles decorrentes. Resta-nos perguntar se 0 jogo é
reconhecido no espaco escolar e se ha espacos significativos ao seu desenvolvimento. Além
disso, faz-se necessario conhecer como 0 jogo se apresenta nas propostas curriculares vigentes
do pré-escolar e dos anos iniciais do Ensino Fundamental, sobretudo na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (BRASIL, 2018).

3 JOGOS E BRINCADEIRAS: UM OLHAR DA BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR (BNCC) PARA O 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Conforme consultado no Diario Oficial da Unido, a Base Nacional Comum Curricular
— BNCC foi aprovada pelo Conselho Nacional de Educacdo em dezembro de 2017. Essa

modalidade é voltada para a Educacéo Bésica e surge como forma de direito e objetivos a serem
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realizados nos processos educativos, apontando as metas que precisam ser atingidas e
colaborando com as atividades essenciais para cada etapa da Educacédo Basica.

De acordo com Brasil (2018), a BNCC tem uma proposta pedagdgica que se estende
desde a escola publica ao ensino particular, e tem como meta que 0s estudantes consigam atingir
0s conhecimentos até o final de cada ano letivo.

E primordial destacar que a BNCC é um documento recente, o qual aborda cada nivel
de ensino, desde a Educacdo Infantil até o Ensino Médio. Cabe-nos analisar a BNCC na
Educagéo Infantil (EI) e nos anos iniciais do Ensino Fundamental sobre a importancia de jogos
e brincadeiras na perspectiva da infancia e sua necessidade de ser trabalhada no ambiente
escolar. Considerando que, na Educacdo Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento das
criancas tém como eixos estruturantes as interacdes e a brincadeira, assegurando-lhes os direitos
de conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se, a organizagao curricular
da Educacdo Infantil na BNCC esta estruturada em cinco campos de experiéncias, no ambito
dos quais sdo definidos os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento (BRASIL, 2018).

Sendo assim, ressalta-se que a crianca tem direito ao brincar e a interagir com outras
criancas durante sua permanéncia na Educacéao Infantil.

A crianga, antes da promulgagéo da Lei n® 11.274, de 6 de fevereiro de 2006, entrava na
12 Série com aproximadamente 7 anos de idade e, ap6s a Lei, passou a ser inserida nesse
ambiente escolar com 6 anos de idade, o qual se chama hoje 1° Ano do Ensino Fundamental
(EF), que passou a ser composto de nove anos letivos.

Segundo Novicki (2019), a implementacdo do Ensino Fundamental para a categoria de
nove anos de duracdo (Lei n°® 11.274/2006) ignorou totalmente a colaboragdo dos professores
nas decisdes prévias. Nessa perspectiva, diversos professores se encontravam frustrados, o que
gerou um misto de medo e ansiedade diante das novas metodologias que poderiam ser
apropriadas a essas alteracoes.

A autora supracitada contextualiza que se faz necessario procurar novas estratégias
pedagogicas para essas criancas tdo pequenas que agora entrardo nesse universo escolar em
meio a tantas mudancgas encontradas ao longo do processo, “[...] pois ndo se trata de realizar
uma simples ou uma transposicéo dos conteudos da antiga 12 Série do EF de oitos anos para o
novo 1° Ano” (NOVICKI, 2019, p. 31).
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Isso posto, retoma-se a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, na qual se encontra
uma de suas acoes voltada aos parametros de aprendizagem escolar para o ensino de nove anos,
especificamente voltado ao 1° Ano do Ensino Fundamental. A BNCC (BRASIL, 2018, p. 53),
sobre essa transicdo da El para o EF, assim se coloca:

A transicdo entre essas duas etapas da Educacdo Bésica requer muita atencdo, para
que haja equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo integracdo e
continuidade dos processos de aprendizagens das criancas, respeitando suas
singularidades e as diferentes relagGes que elas estabelecem com os conhecimentos,
assim como a natureza das mediacdes de cada etapa.

7

Ressalta-se que na transicdo € necessario um olhar sobre a infancia, mantendo e
ampliando os processos de ensino-aprendizagem. A partir dessa linha de pensamento, a BNCC
(2018, p. 40) apresenta “[...] que, na Educacdo Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento
das criancas tém como eixos estruturantes as interac0es e a brincadeira, assegurando-lhes os
direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se...”.

O proprio documento faz mencdo a continuidade dos processos encontrados na
Educacdo Infantil durante a transicdo, sobretudo o brincar por meio de jogos e brincadeiras
nessa etapa da vida da crianga, pois muita coisa pode ser ensinada na sala de aula como forma
de contextualizar os componentes curriculares.

Contudo, ao realizar as analises, constatou-se que no 1° Ano do Ensino Fundamental, a
BNCC (BRASIL, 2018) ndo aborda a tematica jogos e brincadeiras em suas diretrizes,
mencionando-a apenas no componente curricular da Educacéo Fisica. Em disciplinas nas quais
0 pedagogo leciona, observa-se que o0 jogo é encontrado de forma fragmentada em algumas
habilidades, como no componente curricular de Geografia, Lingua Portuguesa, Matemaética e
Histdria. Diante disso, observa-se uma divergéncia e uma incoeréncia no que é proposto pela
BNCC sobre a transi¢do das duas etapas de formacao.

Esse documento aborda a importancia de se manter na transicdo um ambiente prazeroso
para o0 ensino e a aprendizagem da crianga, no qual ndo haja uma ruptura de conhecimentos e
sim um alicerce na sua formacao, porém nao € isso que se averiguou ao analisar 0s componentes

curriculares e formas de trabalhar no 1° Ano do Ensino Fundamental.
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Diante dessas constatagdes, faz-se necessario realizar considera¢des sobre as criancas
que agora estdo no 1° Ano do Ensino Fundamental com 6 anos de idade, pois elas ainda sentem
necessidade de jogos de faz de conta e jogos com poucas regras, e como se trata de um direito
da infancia, deveria ser considerado.

E indispensavel considerar que ha falhas na transicdo da Educacéo Infantil para o 1°
Ano do Ensino Fundamental no que se refere a garantia da presenca de jogos e brincadeiras no
processo de alfabetizacdo e letramento, embora a BNCC trate disso.

Apo6s o conhecimento dos referenciais tedricos e o que contém a BNCC, é necessario
perceber o olhar do professor e sua compreensdo sobre jogos e brincadeiras, pois é ele quem

podera contempla-los no seu planejamento e atuar nesse sentido na sala de aula.

4 ANALISANDO AS ENTREVISTAS: A PERCEPCAO DAS PROFESSORAS SOBRE
JOGOS E BRINCADEIRAS NO 1° ANO DO EF

Esta pesquisa foi realizada com 5 professoras, com formacdo em Pedagogia, que atuam
no 1° Ano do Ensino Fundamental, sendo uma de escola particular e quatro da rede publica
municipal, localizadas no municipio de Criciuma/SC.

A abordagem da pesquisa foi qualitativa, sendo que a técnica de coleta de dados adotada
foi a entrevista semiestruturada e, na interpretacdo dos dados, foram utilizados os principios da
analise de contetdo de Bardin (2011).

A coleta de dados foi realizada no més de outubro de 2022, sendo que as perguntas feitas
durante as entrevistas puderem ser respondidas de acordo com a percepcéao de cada professora
entrevistada. As professoras entrevistadas tém entre 13 e 22 anos de experiéncia e receberam o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido que, apds lido, foi assinado por todas. Para
garantir 0 anonimato das participantes da pesquisa, as professoras, na apresentacdo desse
resultado, sdo representadas pelas siglas E1 a E5. Foi permitido livre manifestacdo das
professoras participantes por isso o nimero de respostas excede o nimero de professoras
entrevistadas, como pode ser observado nos quadros de analise abaixo. A partir dessas

informacdes iniciais, passamos a apresentacdo dos resultados da pesquisa de campo.
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Como ja mencionado, com a Lei n° 11.274/2006, foi antecipado para 6 anos de idade o
ingresso das criangas no 1° Ano do Ensino Fundamental. Para alcancar um dos objetivos da
pesquisa, foi perguntado as professoras como elas percebem a antecipacdo das criancas no
ingresso ao Ensino Fundamental. A partir das respostas, a principio colocadas no quadro de
andlise, foi possivel elaborar o Quadro 1 a seguir, contendo as percepcdes delas, pela ordem

decrescente de numeros de repeticoes.

Quadro 1 — Como as professoras percebem a antecipacgéo das criancas no Ensino Fundamental
Percepcao das professoras NUmero

Chegam imaturas 3

Nao sabem as letras do alfabeto

SO querem brincar

Tém dificuldade na coordenacdo motora fina

R R R e

Falta de apoio da familia

Fonte: elaborado pelos autores a partir dos dados da pesquisa (2022).

A expressdo “chegam imaturas” foi a mais citada, com trés (3) ocorréncias, para
abordar o problema da antecipacdo do Ensino Fundamental. Esse pensamento pode ser
verificado na fala da professora E5: “As criancas estdo vindo com seis anos. O principal
problema acho que é a imaturidade. Elas estao vindo muito imaturas mesmo! Pela idade! Claro
que sdo mais novinhas! Entéo é complicado no processo de alfabetizacéo e concentragéo...”.

Isso mostra que as professoras esperavam que as criangas ja viessem com um nivel mais
avangado de desenvolvimento, que viessem “prontas” para aprender, e que as criangas precisam
amadurecer primeiro para aprender. No entanto, Vygotsky aponta que € a interacdo da crianca
com os adultos, que provoca a aprendizagem e o desenvolvimento das capacidades psicoldgicas
superiores. A escola é a instituicdo responsavel por promover as atividades que incidem no
desenvolvimento da crianca.

Houve mais quatro (4) respostas em relacdo a pergunta acima e, conforme exposto no

Quadro 1, cada uma dessas respostas foi dada por duas (2) professoras: “néo sabem as letras
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do alfabeto”; “dificuldade na coordenacao motora fina”; “s6 querem brincar” e “falta de apoio
da familia”.

O “nédo sabem as letras do alfabeto” mencionado por uma professora demonstra, de
certa forma, que ela esperava que as criangas viessem ja pré-alfabetizadas da Educacéo Infantil.
Essa expectativa novamente parece estar ancorada na ideia de falta de maturagéo, pois a criancga
de 7 anos, talvez com maior frequéncia, vinha com essa “base”. Esse pensamento pode ser
verificado na fala da professora E5, quando dessa forma escreveu: “Eu acho que estd sendo
complicado, pois a gente percebe que eles ndo estdo prontos sabe? Alguns até se destacam e
conseguem, mas a maioria precisa de uma atencdo bem individualizada para conseguir
acompanhar”.

Uma (1) professora respondeu que as criangas “sO querem brincar”. A professora El
que diz o seguinte: “[...]Jtrouxemos muitas atividades ludicas, para aprender em forma de
brincar. Agora esse ano eu ja acredito que eles estdo levando um pouco mais a sério a questao
de estar na escola...”. As criangas nessa idade ainda tém grande interesse nas brincadeiras e as
professoras percebem isso, mas talvez ndo compreendam que o brincar € a principal atividade
da crianca em idade pré-escolar, como afirma Vygotsky. Mesmo estando ja no 1° Ano do Ensino
Fundamental, essa necessidade do faz de conta e dos jogos com pequenas regras explicitas ainda
estd muito presente na vida delas.

Ja a “dificuldade na coordenacdo motora fina” foi apresentada na fala de uma (1)
professora. Essas habilidades motoras necessitam ser desenvolvidas nas criangas de forma
ludica e é preciso dar continuidade durante o 1° Ano do Ensino Fundamental, pois ha uma
relacdo com a capacidade de escrita. A professora E1 apresenta a seguinte fala: “[...] ndo sabem
recortar, coordenacdo motora fina muito defasada...”. Percebe-se que a professora E1
demonstra um descontentamento sobre a situagdo vivenciada em sala de aula, pois esperava que
as criancas ja tivessem um melhor dominio psicomotor, 0 que de certa forma também esta
subjacente a falta de maturidade, como percebido nas falas anteriores.

Em relacdo a “falta de apoio da familia”, o problema foi citado por uma (1) professora,
pois, a participacdo ativa e o apoio dos familiares ou das pessoas responsaveis faz muita
diferenca na vida da crianca, principalmente nessa fase de transi¢cdo da Educacéo Infantil para
0 Ensino Fundamental. A professora E4 destaca que: “A Unica dificuldade que eu encontro € a
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falta de ajuda da familia. Se a familia ajudasse mais, cooperasse mais, eu ja estava
praticamente com 95% das criancas lendo e escrevendo corretamente, tanto no portugués
guanto na matematica”.

A preocupagdo em alfabetizar as criangas aos 6 anos de idade aparece nas falas das
professoras, provavelmente porque ha cobrancas dos pais e da escola, o que pode se tornar um
obstaculo ao brincar. No entanto, o nicleo familiar € uma base fundamental no processo de
aprendizagem na vida das criancas, seja por meio de brincadeiras ou outros processos de ensino-
aprendizagem.

Neste mesmo questionario, foi feita a seguinte pergunta: Houve algum curso ou
atividades de capacitacdo para prepara-las para essa antecipacdo do ingresso da crianca ao
Ensino Fundamental?

Algumas professoras relatam que foram buscar algum conhecimento por iniciativa

prépria, como se pode perceber na fala a seguir:

A gente foi em busca, estudou! Eu fui em busca de novas alternativas, pois estava
acostumada com aquela crianca de 7 anos completos chegando na escola e assim,
tem crianca que ja esta bem madura. Tem crianca que chega hoje na escola, chora e
nao consegue ficar sentadinha, porque ela quer continuar brincando. (E1)

J& a professora E4 afirma que “N&o, ndo teve nenhum curso e nada preparado. Foi
imposto e pronto, mais assim, ndo vejo nenhum problema”.

Por meio das respostas das professoras pesquisadas, € de se supor que ndo houve
formacdo continuada de forma organizada, planejada e executada como politica publica de
formacdo dos professores em ambito nacional para que essa transi¢do do ingresso de 7 para 6
anos de idade pudesse ocorrer com qualidade e seguranca. No entanto foi criado em 2012 o
Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa (PNAIC) com 0 compromisso de assegurar
que todas as criancas fossem alfabetizadas até os oito anos de idade, porém foi extinto em 2017,
O Programa previa a capacitacdo dos professores nessa transi¢do. Uma das entrevistadas
mencionou 0 PNAIC, como podemos perceber na fala da professora E2 na entrevista: “Sim, a
gente teve 0 PNAIC, a prefeitura ofereceu o curso e tivemos formacédo também da Rede
Municipal de Criciuma . Talvez houve rotatividade das professoras de escolas e de anos/séries
que acabou prejudicando a politica de formagao, ndo atingindo a todas.

Saberes Pedagdgicos, Criciuma, v. 7, n° 2, julho/dezembro - 2023.— Curso de Pedagogia— UNESC

200



SABERES PEDAGOGICOS

Revista do Curso de Graduacto de Pedagogia - Unesc
ISSN 2526-4559

\.‘ N
i wude Avigehn y
o M i _ .
UNBSC . etecnx  @AUNESC

Além disso, foi perguntado as professoras: No dia a dia da escola, as criangas falam
sobre querer brincar? Em relacdo a essa pergunta, as professoras responderam de forma
unanime que “todo tempo elas querem brincar”. A professora E4, durante a entrevista,
informou que “O momento da brincadeira é o0 momento mais feliz para elas”; j& a professora
E1 expressou a seguinte frase: “E 0 que elas mais gostam, de brincar!”.

Diante dessas afirmac6es, faz-se necessario contextualizar que a fala das professoras
aborda o brincar como algo préprio da crianca, que elas tém prazer em realizar tal pratica. “O
Jogo e a crianga caminham juntos desde o0 momento em que se fixa a imagem da crianga como
um ser que brinca, possuindo uma especificidade que se expressa pelo ato ludico...” (FANTIN,
2000, p. 68). Se os processos de letramento acontecessem de forma ludica, provavelmente o
processo seria mais prazeroso e a aprendizagem mais significativa.

Foi perguntado as professoras se os seus alunos gostam muito de brincar e jogar na aula
e porque as criangas gostam tanto de brincadeiras e jogos. Das respostas obtidas, foi possivel

organizar o Quadro 2 a seguir para expor as sinteses possiveis e 0 entendimento delas.

Quadro 2 — Motivo de as criancas gostarem de jogar e brincar

Percepcéo das professoras NUumero
Algo natural da infancia 3
Crianca aprende brincando 2
N&o, eles sabem que vém para a aula é para estudar 1

Fonte: elaborado pelos autores a partir dos dados da pesquisa (2022).

O motivo de as criangas gostarem de jogar e brincar porque ¢ “algo natural da infancia”

foi apontado por trés (3) professoras. A professora E1 assim se expressou:

Acredito que ja faz parte da criancga, a crianca gosta de brincar, qualquer coisa eles
fazem um brinquedo, uma borracha eles fazem um brinquedo, do lapis um brinquedo.
Entdo a gente trabalha muito essa questéo de jogos, e formacéo de palavras em todos
os conteddos que eu trabalho, tanto matematica, geografia, ciéncias...

A professora E3 cita um dos motivos sobre o brincar na infancia “é porque esse tipo de

atividade mexe muito com o comportamento geral deles, a brincadeira ensina eles a conhecer
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melhor os amigos...”. Embora as respostas indiqguem uma compreens&o sobre a necessidade da
brincadeira, ela se apresenta como natural das criangas, e ndo como algo importante para a
aprendizagem e desenvolvimento delas.

Como apresentado no Quadro 2, duas (2) professoras responderam que a “crianca
aprende brincando”. A professora E1 afirma: “[...] a gente sabe que através do brincar, se
torna uma atividade significativa e eles conseguem aprender mais facil acredito”. Da mesma
forma, a professora E5 descreve: “E, eles querem sim! Se a gente traz algum jogo alguma coisa
assim. Na escola a gente ndo tem muitas opcGes sabe. Sao sé joguinhos simples, ndo tem muita
coisa que eu acho que tem essa falta de jogos...”.

Percebe-se que ha uma defasagem quanto a utilizacéo de jogos e brincadeiras, tanto pela
falta de opcGes materiais nas escolas, pela falta de percepcéo sobre sua real necessidade para as
criangas nessa etapa da vida e, também, pela falta de formacdo continuada que assegure as
professoras mais conhecimento e seguranga na utilizacdo de jogos e brincadeiras na sala de
aula.

Segundo Fantin (2000, p. 100), na brincadeira

[...] as criancas aprendem, enfrentam desafios que despertam sua imaginacdo e sua
inteligéncia. As brincadeiras sdo também formas de pensamento prdprias da crianga e
brincando ela se relaciona consigo mesma, com as pessoas e com 0s objetos a seu
redor.

Uma das professoras entrevistadas assim se referiu para responder a pergunta acima:
“Nao, elas sabem que vém para a aula é para estudar! ”, e completou: “[...] ndo tem aquela
coisa de brincadeira, de querer jogar, de fazer isso e aquilo ndo. Eles gostam de estudar, eles
gostam de pintar, eles gostam de participar da aula” (E4).

Nota-se que para essa professora 0 jogo e a brincadeira ndo séo atividades que devem
ser permitidas a partir do momento que a crianga ingressa no Ensino Fundamental, mesmo se
tratando de criancas que passaram a frequenta-lo aos 6 anos de idade. No entanto deve ser
considerado que as criangas gostam de estudar e de participar das aulas, como afirma a
professora.

Uma das perguntas feita as professoras foi com o intuito de saber qual a importancia
atribuida aos jogos e as brincadeiras no processo de alfabetizacao e letramento das criangas do
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1° Ano do Ensino Fundamental. A maioria das professoras diz que é importante, porém néo
demonstraram isso nas demais perguntas realizadas nem na forma de justificar suas respostas.

As respostas encontram-se sistematizadas no Quadro 3 a seguir.

Quadro 3 — Percepcéo sobre o jogo e da brincadeira no processo de alfabetizacédo

Percepcao das professoras NUmero
S&o muito importantes 4
Jogos auxiliam na dificuldade de aprendizagem 2
Jogos e brincadeiras é na Educacéo Fisica e no recreio 1

Fonte: elaborado pelos autores a partir dos dados da pesquisa (2022).

Conforme observado no Quadro 3, das professoras entrevistadas, 4 consideraram que 0
jogo e a brincadeira “sd0 muito importantes” para a alfabetizagdo e letramento, tanto quanto
para a aprendizagem em geral das criancas dentro da escola.

A professora E1 assim se referiu:

E muito importante a brincadeira para a crianca. Esse ano fiz bastante atividade,
mas ai tem gente que diz: Tu é louca, fazer, deixa eles mais agitados ainda. Mas eu
sei que eles estdo aprendendo, sabe! Eles rendem. A mesma coisa nos laboratorios,
ficam bem agitados quando a gente vai, mas chega na sala e vai fazendo atividade,
vé que eles assimilaram o contetdo eles aprenderam.

A professora E2 fez a seguinte fala: “N&o é possivel ter uma concretizacao eficaz na
alfabetizagdo sem jogos e sem atividades ludicas”. Em concordancia com as demais, a

professora E5 traz a seguinte contribuicao:

Acredito que € mais concreto, a gente tem que partir para essa parte, os jogos. Por
exemplo: o alfabeto mével para uma crianca parece que vai fazer mais efeito do que
s6 mostrar no quadro, s6 escrever no caderno!

Pode-se dizer que jogos e brincadeiras estdo alinhados na aprendizagem da crianca, “E
um equilibrio entre esfor¢o e o prazer, instru¢do e diversdo, educagdo e vida...” (ALMEIDA,

1998, p. 61).
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Das professoras que falaram que jogos e brincadeiras sdo importantes, duas delas
acrescentaram de forma mais clara o entendimento afirmando que “Jogos auxiliam na
dificuldade de aprendizagem”. A entrevistada E2 destaca que: “A gente recebe criangas com
deficiéncias, criancas que precisam de um avanco maior, que tém uma aprendizagem mais
répida e isso a gente vai variando os tipos de complexidade dos jogos”. Os jogos ¢ brincadeiras,
conforme apresentado pelas professoras, servem para fixar os conteudos, por isso contribuem
para a aprendizagem de todas as criangas.

Uma das professoras, que anteriormente ja havia citado seu posicionamento sobre as
criangas nao virem a escola para brincar, coerente com sua percepgdo, afirmou que “J0gos e

brincadeiras é na Educacéo Fisica e no recreio”. Eis a percepcdo da professora E4 sobre isso:

Eu acho assim, que tem a hora dos jogos e das brincadeiras na Educacdo Fisica,
tanto na arte também que trabalha jogos com cores. Tem o recreio também que é bem
longo, bem estendido que é meia hora de lanche e depois brincadeiras. Eu acho que
tem que ter esses jogos e brincadeiras, mas tem que ficar na Educacéo Fisica, no
recreio e em casa.

Para a mesma entrevistada, “Eles ndo iam levar a sério o estudo, eles s6 iam querer
brincar porque eles ndo percebem como aprendizado, eles estdo vendo jogos como diversao,
como brincadeira, ai entdo, eles ndo aprendem em jogos”. Para a professora, as crian¢as tém
pouco tempo dentro da sala de aula e ela necessita centralizar nos componentes curriculares e
VEé 0 jogo e a brincadeira como perda de tempo, pois ndo os percebe como possibilidades de
incentivar e de tornar a aprendizagem mais prazerosa.

Em relacdo ao tempo e aos espacos destinados para o jogo e a brincadeira das criancas,
mais uma vez demonstram suas percepc¢des por meio de suas respostas. Umas focam que elas
acontecem “de acordo com o planejamento”, enquanto outras afirmam que ha “pouco tempo,
por conta da dificuldade de concentracéo”.

Na resposta “De acordo com o planejamento”, por parte de duas (2) professoras,
embora afirmem que contemplam jogos e brincadeiras, ndo deixam evidente como isso
acontece, se sdo integrados intencionalmente a qual conteddos ou a quais objetivos de
aprendizagem. A seguir, como isso foi retratado pela professora E1: “Eu fago assim, eu faco

meu planejamento semanal! E dentro desse planejamento semanal eu procuro trazer todos 0s
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dias uma atividade significativa e que seja diferente...”. Resta saber: 0 que seria essa atividade
significativa, diferente? Mesmo se fosse 0 jogo ou a brincadeira, por que seria chamada uma
atividade “diferente”? Mesmo sendo uma atividade significativa, como dito pela professora,
por que hé tantas resisténcias e tdo pouco espacgo e tempo para o desenvolvimento delas?
Outra razéo apresentada por uma (1) professora é o “pouco tempo, por conta da
dificuldade de concentracdo”. Percebe-se que a professora esperava que as criangas
participassem de forma eficaz das atividades atribuidas em sala de aula, visto que, segundo a

professora E4:

Eles levam na brincadeira o maximo que eles vao fazer isso é dez minutos. Concentrar
dez minutos ali, depois pronto, ja acabou, ndo tem mais concentragéo, ndo tem mais
nada, eles ja querem jogar a pecinha um no outro, eles querem trocar o tempo todo
e ndo funciona.

A professora E5 acredita que: “Depende da brincadeira, do jogo! E como sé&o pequenos,
a concentracdo deles ndo € muito grande assim...”.

Com base nos depoimentos acima, pode-se aferir que as professoras esperam reacoes
diferentes das criancas diante dos jogos e brincadeiras, o que merece uma reflexo, pois tudo
indica que faltam conhecimentos sobre as necessidades e interesses das criancas de 6 anos de
idade. Quanto aos jogos nesse periodo, entre 5 e 7 anos de idade, elas estdo em transicao entre
0 jogo de faz de conta e 0 jogo de regras. Ora sentem necessidade de representacdo pelo faz de
conta, ora sentem necessidade de jogos de regras, simples, com poucas regras explicitas,
convencionadas socialmente. Essa percepcdo de certo modo remete as questdes anteriores, de
falta de maturidade, de que s6 querem brincar, apontadas pelas professoras e analisadas
anteriormente.

Por fim, apo0s as apresentacfes dos resultados da pesquisa, na sequéncia tem-se as

consideracdes finais.

CONSIDERACOES FINAIS

Toda pesquisa pressupde encontrar alguns resultados que visam alcancar os objetivos

tracados antes da caminhada. Nesse sentido, passa-se a tecer as consideracgdes finais acerca de
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cada um deles, mesmo sabendo que ndo foram esgotados, mesmo porque ndo se tinha essa
pretensao.

Quanto a BNCC, no que tange ao Ensino Fundamental, essa ressalta que na transicao é
necessario um olhar sobre a infancia, mantendo e ampliando os processos de ensino-
aprendizagem. O proprio documento faz mengdo a continuidade dos processos encontrados na
Educacdo Infantil durante a transicdo, sobretudo o brincar por meio de jogos e brincadeiras
nessa etapa da vida da crianca, porém isso ndo foi constatado neste estudo. Ndo ha no
documento, de forma explicita, o que seria o “olhar sobre a infincia” e como seria esse processo
de transicg&o a partir desse olhar.

Quanto a antecipacdo do ingresso das criangas para 6 anos no Ensino Fundamental,
ocorrida apds a promulgacdo da Lei n°® 11.274/2006, as professoras pesquisadas apresentaram
varias queixas sobre comportamentos observados nas criangas, tais como: “chegam imaturas”,
“ndo sabem as letras do alfabeto”, “tém dificuldade na coordenacéo motora fina”, “s6 querem
brincar” e “falta de apoio da familia”. A partir dos depoimentos, é possivel concluir que elas
esperam criancas que se adequem as expectativas delas, talvez as esperadas para criancas de 7
anos de idade, como era anteriormente a promulgagdo da Lei. Essa “prontiddo”, requerida por
elas, corresponde a perspectivas tedrico-conceituais que mais se afastam do que se aproximam
das concepcdes interacionistas de aprendizagem e desenvolvimento, das quais comungamos.

Em relacdo ao questionamento se houve capacitacdo ou atividades para prepara-las para
essa antecipagdo do ingresso das criangas no 1° Ano do Ensino Fundamental, diminuindo o
tempo da Educacdo Infantil, a pesquisa demonstrou claramente que 4 professoras néo tiverem
nenhuma formacdo qualificada oriunda de uma politica pablica de formacéo de professores,
apenas passaram a receber as crian¢as com 1 ano de idade a menos no Ensino Fundamental e
ficaram & mercé da situacdo. Apenas uma professora citou a capacita¢do oferecida pelo PNAIC,
0 que revelou uma possivel rotatividade das professoras de escolas ou de ano/serie em que
atuam, que pode justificar a razdo de ndo participagdo no PNAIC. Muitas das questdes e
expectativas das professoras, bem como os processos pedagdgicos que ocorrem nesse nivel de
ensino, poderiam ser mais bem qualificados se houvesse uma preparacdo adequada e planejada

para essa mudanca e transicao.
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No quesito sobre o querer brincar em sala de aula, todas as 5 docentes destacam que a
todo momento as criancas querem brincar. Em relacdo aos motivos que levam a essa acao,
percebe-se que as professoras compreendem que brincar € algo da infancia, além de
mencionarem que a crianca aprende brincando. O brincar de fato é a principal atividade da
crianga, mas o jogo é algo que inicia na infancia e acompanha a vida do ser humano. Uma das
professoras se mostrou muito resistente, pois para ela as criancas devem saber desde cedo que
“elas vém para a aula é para estudar”, como se estudar, jogar e brincar fossem coisas
totalmente antagonicas. Para essa professora, jogos e brincadeiras sao para as aulas de Educagéo
Fisica, no recreio e em casa.

A pesquisa demonstrou que quatro professoras acreditam que os jogos e brincadeiras
sdo auxiliadores na aprendizagem das criancas, que contribuem na alfabetizacéo dentro de todos
0s componentes curriculares a serem trabalhados durante o ano letivo, por isso mencionaram
que “é muito importante” e que “jogos auxiliam nas dificuldades de aprendizagem”. Ainda
assim, nota-se que € preciso desmistificar o pré-conceito e a resisténcia quanto a sua relevancia
na aplicacdo nos contetidos na sala de aula.

Quanto ao tempo destinado e aos espacos para jogos e brincadeiras com a turma, nota-
se que as professoras inserem na sala de aula, como apéndice, em momentos esporadicos
durante a semana e “de acordo com o planejamento”, porém reservam “pouco tempo”, € o
motivo ¢ “por conta da dificuldade de concentracdo”. Nas falas, aparece a contradic¢ao, pois ao
mesmo tempo que dizem ser importante, reservam pouco tempo e espaco para O Seu
desenvolvimento. Quanto a dificuldade de concentragcdo, o problema é apontado por ndo
ficarem muito tempo concentrados no jogo de regras; isso acontece porque € muito
compreensivel que as criangas ndo suportam jogar por um periodo muito longo 0 mesmo tipo
de jogo, sobretudo se for jogo de regras, pois eles ainda estdo envolvidos em um periodo de
oscilacéo entre o jogo de faz de conta e 0 jogo de regras.

Desse modo, esta pesquisa foi relevante na compreensao da antecipacéo das criancas de
6 anos para 0 1° Ano do Ensino Fundamental, segundo a Lei n® 11.274/2006, pois as professoras
foram ouvidas e suas percepcOes foram colocadas, visto que se fez necessario contemplar a
tematica jogos e brincadeiras dentro do ambiente escolar quando o assunto principal €
aprendizagem e um espaco prazeroso na educacdo. Para isso, foi possivel analisar as
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divergéncias da Base Nacional Comum Curricular — BNCC para a transi¢do da Educacgdo
Infantil & entrada no Ensino Fundamental e suas rupturas para a infancia, no que se é esperado
para 0 novo 1° Ano do EF, e no que de fato aparece na BNCC para se trabalhar com as criangas
no quesito jogos e brincadeiras.

H& muito que avancgar na compreensdo e na atuacéo dos professores nessa transicéo, por

isso a pesquisa e a formacdo sdo tdo necessarias neste nivel de escolarizagéo.
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